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AVERTISSEMENT
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Evirez de jouer si vous éres farigud ou si vous manquez de sommell. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien dclairde an
‘?‘*m'::f*s'v 2 luminosité de votre deran, Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'dire connacté & un deran, jouez a bonne distance
scran de relévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. €n cours d utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze

minutes routes les heures,

Il Avertissement sur I'epiiepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'dpilepsie comportant, le cas fdﬂﬁn{, ﬂi! pﬂl‘fﬂdﬂ conscience 3 la vue,
cerrains fypes de stimulations lumineuses fortes ; succession rapide d‘images ou répétition de figures géometriques

s. d ¢clairs ou d explosions. Ces personnes s exposent a des crises lorsqu elles jouent a certains ]cuxv‘ldéa comporfant de felles
ors méme qu'clles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais dté sujettes clles-mémes & des crises d dpilepsia.

su un membre de vorre famille avez déja présenté des symptémes lids a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) an
>resence de stimulations lumineuses, consultez votre medecin avant foute ufilisation.

- T — S Tl =

-< narents se doivent éaalement d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme
U VOITE @ nfant présentez un des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
:ation. mouvement involonfaire ou convulsion, perte momentanée de consclan:tt. ll faut cﬁsser immadiatemem de jouer et consulter
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ne fois le jeu installé, il vous est possible de le lancer en cliquant sur le bouton DEMARRER - Window
UOWS DUIS @n
clecrionnant Inferplay->3tar Trek : New Worlds ->Play New Worlds.

S vous rencontrez des difficultés ou des problemes techniques lors du

| lancement du jeu, reportez-vous 3 la section
Aide technique de ce manuel,
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REFERENCES
| AVANT PROPOS

Nous vous remercions d'avoir achalti Star Trek® ¢
Productions. A

| Visualisez |'action sous n'importe quel angk!.

Assistez a |'essentiel de la vie en colonlai

[T X il N,
LS L - i,
k i
i fad |||.'
™ il .\_' ') N ; i

Menez la bataille dans de nouveaux FI'IOHCIES cenfrrz d@ﬁ annamis OI‘dinEIII'GS ¢t extraordinaires...

INTRODUCTION

<iar Trek : New Worlds vous présente |'univers de Star Trek comme vous ne |'avez jamais vu auparavant, Situd
dans |'annde 2292, le jeu suit les aventures et les défis d'un petit groupe d ofﬂcmrs coloniaux partis explorer des

R
mondes extraterrestres et inconnus Jusqu a prrzsem | a2 &a%ﬁfq
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de pouvoir accéder a la mission suwantc\/ousde ..Lqual_&mani sl mu_ﬂ--: yeus en sentez foutefois capablrz atteindre

Son & les objectifs de missions sacondalms a|n5| qfw erfai

U sous plusieurs de ses aspccts
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que membre de la Federation, par example,wuspaurrazexplorer des mondes que les Klingons ou les

NS NE verront jamais.

se cgalement de nombreuses missions dans |ES€|L’I’E]|C{51V0US vous retrouverez ensemble sur la méme planete,
voquera sans doute une ambiance explesm,, Certains aspacrs ql@-‘ll histoire seront révdlés de différentes
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CoNTEXTE DU Jeu
Journal 0 hord du capitaine, date Stellaire 8987.4 ;

y55 Exporer - NCC 1966 in
cédérations 0€S planétes Unies
Nous SOMMES arrives dans une Zone Neutre jonchée de nouveaux systémes depuis le malheureux dénouement de expérience | 5

des Romuliens ['anomalie spatiale, qu'ils avaient provoquée, avait formé tant de nouveaux mondes, ef créé tant de richesses ;
otentie ement exploitables qu'un conflit paraissait désormais inévitable. ci, les forces romuliennes sont présentes en grands § &
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aombres ef 1€ vendiquent fermement Ia propriété de ce qu'elles ont causé, Les Klingons, quant a eux, sont résolument décidés 1
i e pas céder ces S0 urces d'energles et matieres premiéres et sauver leur honneur. La Fédération, quant 4 elle, essaie 17
csiblement de faire régner Ia paix et de definir qui ou quoi peuple ces nouveaux mondes, et s'ils y vivent toujours... 18

impa
S¢ déroulant peu de temps apres les evenements constatés dans Star Trek V : LUItime Fronticre, le jeu débute dans
une Zone Neutre servant de zone d'espace fampon entre les frois grandes puissances de I'époque : ['empire
. Féddration des Planctes Unies et ['Empire Ramt]’ljjgnﬂanscc« No Man's Land » stellaire, un vaisseau
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LEMPIRE KLINGON

Fondd, il y a 1.500 ans par le plus grand guerrier du mplz Klﬁlgon, Kahless I'inoubliable, |'Empire Klingon se
compose de plusieurs grandes et nobles maisons, dont fa lignée remonte & I'époque de Kahless. Souven: cors;dqré

comme une race sauvage et barbare et bien que leur désir de glorieuses batailles soit bien ancré. le peuple Klingon'§
est, en rdalitd, un peuple profondement mythique et honorable.

En tant que membre de la force de défense Klingon, les réghmms plandiaires sont dquipds d'un grand nombre |
d'armes meurtrieres, utilisées pour diriger des mondes et d'en conquérir de nouveaux au nom de | Empire Klingon. 8
Par cons¢quent, les systemes coloniaux Klingon ont une structure de base offensive dotée de plusicurs unirés I'
nermettant de lancer des attaques fronfales sur d'autres colonies.

)

Cependant, |'Empire commence & manquer cruellement de ressources naturelles, car |'importante flofie o sa force
de défense impdriale consomme d'énormes quantites des ressources de | economie globale. Les sites que |'Empire
nosséde encore, tels que leurs premieres exploifations minieres sur Praxis, sont malheureusement pratiquement
épuisces. Lapparition des mondes de la Tabula [3asa semble efre, aux yeux des Klingons, un cadeau provenant

directernent des mains de [Sahless...

LEMPIRE ROMULIEN

Cet empire provient d'une ramification énigmatique de la race vulcane. f peuple les planétes Romulan ¢t Remus. Les

-

anciens romuliens ont quitté Vulcain voici mille ans, dans une periode de forte rebellion conrre fa logique o @

pacifisme. Le peuple romulien est un peuple ambigu. Il peut en effet faire preuve d une grande amitic, m
d'une extréme violence. Les romuliens sont également tres curieux, ils possedent une felle confiance ¢n cux. que

3iS auSSI ¢ife

-
L —_

cela frise parfois |'arrogance.

L2 mentalité romulienne se retrouve aux quatre coins de |'empire, y compris dans les batailions coloniaux du Senat.
Bien que n'dant pas aussi strictement pacifiste que la Feddration, et aussi délibérément offensif que les Kingons,
les forces de terra ramultennzs prwilzglent la surwzlllanca at l'observation & 'assaut direct. Par conscquent, de
nombreux systemes coloniaux, dotés de systemes caches jouant un role prépondcrant dans la plupart des affaires

de la planete, sont fondéds sur 'infiltration et |'espionnage.

Ayant rompu, depuis peu, |alliance avec 'Empire Klingon, pendant laquelle de nombreuses technologies furent
vendues, le peuple romulien se prépare a reaffirmer sa supdriorité dans la galaxie. Du fait de sa responsabilire dans i
a rupture du subespace qui a provoque la Tabula Rasa, il s'arroge le droit souverain de disposer des Systémes richqs

—
|

¢n minerais qui S'y frouvent en envayant das aquipcs de recherche chargees de ddterminer les avantages srratégique:

de ces nouveaux rarmeiras. e
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APTIONS DU MENU PRINCIPAL
.

o du film d'inroduction du jau (appuyez sur la 1ouche Echap pour passer Is sdauencs cindmatiaue). '«
.| apparaitra & 1 ¢cran avec les oplions suivanfes.

1 lpl 1)
1

;,Im ¢ PLAYER CAMPAIGN - vous perme de configurer af de démarrar una partie & un saul joueur.

mnPLAYER LAUNCH - vous envoie vers |'écran d installation pour des parties ¢n multiioucur.

NTRHDUCTOHY MOVIE - reiouce le film d'introduction.
AB(HT fournit des informations Sur s parsonnes lmp‘liquéu dam k “WWPF mar Iﬂb

EXT - vous permal de quitter le jeu ¢t YOUS renvoie w,: ofre bul .-1 low
: I :r £ 117 R
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e commandant vous donnera des instructions avan d ;F‘ chag
1¢ explication des objectifs et des intérats dﬁ Vm B-*
sles afin que vous compreniez ces instruction vhlee
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| | LinTERFACE DU JEU
1 FENETRE DE COMMANDES -

La fendtra de contrble est situda en haut & drolte sur ['deran du Jeu, Catta fendire vous parmanta d'accddar b 1n ol
4o vos manus de commande, e vous fournira le8 Informallons de basas sur 1o colonle. Une tois nieie e
connaissance des commandas, il vous ast Pﬁﬁl""@ 'd'llmd“@m volre Vlllblllfd ALl Jau das dauy matildras Al
Lo premicre consiste & cacher la fendtre de commandas af le Tricordar an doubla-cliquant avae lo bouton qaeta 4
§ § 1o sourls sur o titre New Worlds situd an haut de la fendtre, La dauxidme conslste 4 ne eleuar avae la bouion qaueha
de volIra SOUris qu ane seule fols sur la touche « basculer » situda dans le coln an haut 4 deelie da la tariig ot An
L | diminuer affichage. La fendire sera alors complétamant visible lorsqud le poinfaur sa frowvara au-dassus 4 olln o
1 disparaitra lorsqu'il ne I'est plus. Cacl parmet un affichage plein deran, alors que vous disposaz ancora de 101

il
W . |
i % informations nacassalres pour Jouar C Iquaz sur la 1ouche « bascular » a nouveau afin de rematire las fonaotes
M \
1
|
!

e e
e

raille normale,

SR ¥ Lo fenéire de contrdle vous prdsente diffdrants manus en fonction da la structure que vous sclecrionnez pour voire
8 L o colonie. Sdlectionner les vehicules at les Structures dans la fandire du jeu (ou le Tricordar) vous permat o accdder
" ux informations concernant cette sdlection dans la fendtre de commandes, Das menus af des oprons

i - i o -
|';| FJIFFEIFIJ |

splementaires sont & votre disposition dans la section Infdrieure de la fandire de commandes
ponibles sont lgs sulvantes

NFO (Information) - vous fournit des Informmlons sur I dtat da la colonle, da son parsonnel ¢ da ses ressources
LD (Construction) = ouvre les menus da canstructlon clas sfructures ou des vehicules.
STAFF (Personnel) - liste les membres de volte état-major ¢t vous permet de les entrainer
~  RAZE (Raser) - sert & démolir les Structures colonlales Inutiles pour en recyclar las débris.
RSRCH (Recherche)- vous permet da rczcharchur des ddcouv«rms que vous faraz fouf au long du jeu.
< de conirble vous permef dgalamant d'accddar & différantes autres fonctions, felles que

s _ _ : / ! 17
SIS penaration des structures coloniales - €n cliquant sur un btiment ayant sublt des dommages sulte 2 unrrﬂ :
e D i vous observerez que la fldche drolte est allumde. Cliquez sur la fleche et la fandire dae colonie (Colony
“ 7 Window) se fransformera en deran des rdparations (Upgrades scraen), Cliquaz sur n'importe quelie GP”O""

1

: - disponible de cer deran pour commencer [a raparation,
F < T uewe de construction - Pour volr les structures et unitds en attente de constructlon, sélectionnaz le m":ud;r ¢: :
'. M | ared
fwwss - (Colony Hub) ef cliquez sur le bouton INFO (Information), puls uilll,lu Id la fléchi dtoltf-'- pow parc .
"u..-m! . Cliquez sur une entrée pour I effacer dﬂ lﬂ "ﬁm | L e Sl

': Vous pouvez dgalement accdder ﬁ cam ﬂsfd an urlll.'.ant |ﬂ lﬁ%hﬁ JEE I

R T

' ﬂ [Raccourcis d . 1y Si @ Qroupds i
"H"'? d l it ,f*"w..a'.
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£ | |
i ' |
. Trcordar @ ¢ en bas a droite de | écran du jeu. Il vous foumnit de precieusas informations tactiques et adoloaiques § 8 ‘
L-,- ine carte an D isometriqua ae 1a p'i]ﬂffg Les coordonndes de 13 '}lgqcrq s affichent lor SqUE VOUS maintenes s ;;. 1
et du jeu sur la carfe, que ce Soif en mode affichage normal ou plein écran. De la méme maniére que la fenéire B R IR 1
o pOINIEE g L . + | et ey i3
__-~des (Control Window), le Iricorder contient des options supplementaires dans sa moitid inféricure ‘"
":.' [ s i i | .. |
" . . . B '
¢ bouton COMMS (Communications) - €n cliquant dessus, vous ouvrirez la fenétre de COMMUNICATIONS (s cllc <o | K. {
roUVE fg,"m(f@). : ¢
L bourtor ALLY (Allié) - vous permet de modifier votre statut d'alerte avec les aufres races... i

VERT (Green) - Avec catte couleur, vos unitds seronf neutres. Elles ne pourront ni attaquer ni examiner aucunes
4es unitds ou structures de la race en question.

JAUNE (Ye”ow) - Passer au mode alerte jauna.r vous perrnettra d'examiner et d'aﬂaqucr des unités et des structures

—n...,._.

modc alerte rouge.

ROUGE (Red) - Unc fois en mode alerte rouge, vos unités attaqueront les unités et structures de leur propre
nitiative, sans attendre d 'éfre prises pour cible,

700M - Effectue un zoom sur la carte (Ix, 2x, 3x).

;;*i fez avec | ¢cran principal
j g pour modifier |'affichage ou
"ﬁ r le bouton « basculer » situc

“'r_- i' .-:- -—|—. -, -_,_;

La fendtre du Tricorder peut ¢galement s afﬁchm en mode plein dcran lors
du jeu. Utilisez le bouton «basculer » situde dans le cain 5 gﬁw ﬂgﬁlldm da {""

bien utilisez la touche « TAB », Catte fenétre devnznf trans de lo %}; e vous cliquez
 dans le coin supérieur droit de la fendtre, A - -

IETRES DE COMMU NIC

e
1-..._-1

-

I-"'

les mlres @ les informations sont enve}!es 2 G , dans laquellc apparaissent
atiquement les nouveaux messages. Fermez la fr!"‘"'_‘-h;_; 7 en cliquant boutnn X situé dans le coin en bas 2
drmm ou fam!s la dlSPBzBHTG an cliquant sur le bouton d‘t! F ~ﬂdBDS lﬁ coin supérieur droit de la fenetre.
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b pmcedents messaqes. Le< messages peuvent éire .' 1_ :
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CON TROLE DE LA CA. ’
CAMERA ISOMETRIQUE

(Appuyez sur la touche F2 pour accddar E mﬂt! Wﬁ dft ¢améra ot la touche F3 pour la vue rapprochde.
LE BOUTON DE SOURIS GAUCHE -w:)us pﬂrmm d& sélwlnnnm I unlhf au Ia structure sous le pointeyr

LE BOUTON DE SOURIS DHDIT -an nula Ia ﬁu Im*.s s:zlwmn(s) an cours
LE DOUBLE-CLIQUE A L'AIDE DU meﬂ mucHE DE LA § _"’f‘fﬁjj.i'__'rs AVEG UNITE(S) SELECTIONNEE(S) - ouvre 1 fondire dos

options du livre d'instructions, offrant au joueur de nOmbrtzUSES Opfions de commande :
POINTEUR EN HAUT ou EN BAS DE L'ECRAN (ou) FLECHE HAUT ou BAS DU CLAVIER - déplacc Ia vuc du rerrain s -

horizontal vers le haut et vers le bas.

POINTEUR & GAUCHE ou a DROITE DE L'ECRAN (ou) FLECHE GAUCHE ou DROITE DU CLAVIER - déplace la vue du terrain vers |a

gauche ou vers la droite.

CTRL+BOUTON GAUCHE DE LA SOURIS - zoom avant sur le pointeur.
CTRL+BOUTON DE LA SOURIS DROIT - zoom arriere.

4 (PAVE NUMERIQUE) - pivote la caméra dans le sens inverse des aiguﬂles d'une montre.

- 3 Cand

o oA (el e
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di

G (PAVE N IMEHIOUH plvmc la camczra dans l@ sans dgs algmllas d uno: mentm
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(Anpuyez sur la fouche FI pQUr acca:der a c angle dﬂi VIIG)

- camdra 3D Premigre F’crsonm! f@ncﬁonnc salon deux modcs el !
une structure de
Lamera Associée - Des que vous clouble-cllquez avec le bouton gauchc de la souris sur une unit¢ ou e ;‘.

an fxa &
2 colonie, la camera se positionne immddiatement dcssus Une fois associde, la caméra restera en p

7 vue de caméra Se
neut faire que le tour de la selection ou bien encore affeciucr un zoom avant ou arricre. Cert ;-

deplacera en meéme temps que l unim dans I unwcrs du Jr.',u

o T oo cture coloniale. @
=== 2 Camera Libre - Cllrz est scler;nonnrze par c}cfam {orsqu ella n'est assocrca a,._atlcuna umta ou siru

gmsrz 3 travers fout ile ?' F@ur liben!r une caméra ass id
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JOHE £ FCHEE DE GAUCHE - pivote la caméra & gauche.

3 e
-:E. ...:-_.... o il
- 3
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i b=

CHE £ FCHEE DF DROITE - pivote la caméra a droite.
1L
T(PAVE NUMERIQUE) NUMPAD 4 (ou) POINTEUR A GAUCHE DE L'ECRAN - fait pivoter la caméra dans le sens contraire des

L-,mulllc'i

PAVE NUMERIQUE) {ou) POINTEUR A DROITE DE LECRAN - fait pivoter la caméra dans le sens des aiguilles d'une montre.
b

:
5ZAVE NUMERIQUE) - zoom avant sur le pointeur.
7 (PAVE NUMERIQUE) - zoom arriere,

7 (PAVE NUMERIQUE) (ou) POINTEUR EN HAUT DE L'ECRAN - ¢leve la vue de camdra.
{ (PAVE NUMERIQUE) (ou) POINTEUR VERS LE BAS DE LECRAN- abaissc la vue de caméra.
ERIQUE) (ou) PAGE PRECEDENTE - diminuc I_ang]g gy i it

d'ung monire.

VE NUMERIQUE) - inverse 'angle de vue de la caméra.

g (PAVE NUM
3 (PAVE NUMERIQUE) (ou) PAGE SUIVANTE - augmente I angle dr.f la camdra.
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Le Playbook est un menu qui vous permet d mﬂ'aw s uni
Cerraines commandes du playbook sont mﬁcm&m g
effectudes que par des unitds specifiques.

Pour ouvrir le Playbook, selectionnez une ou plusleur’ﬁ uni %Aﬁ u
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emplacement sur le terrain. Les commandes du P!aybmh eef_
pointeur de la souris. Sclectionnez une commande P’ia be n"f“ﬁ

i l. _I..|.1._-'I”. 54
0 1" :L,Z. { JJ#?i-fﬂla:I--.,.‘ll,l.-ll-kl,-... ¥

simultanément le Playbook). L

COMMANDES PLAYBOOK e
COMMANDES GENERIQUES AU PLAYBOOK - ces options fonctionnent avec la pﬁiﬁﬁ" S;H | Fai
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1. Attaquer en se déplacant (ATTACK WHILE MOWNG) erclennw gug unhés sélecﬁonn c& 7‘1 deplacer ms

_T
""'ll'l_ .I

i -2
i

un point e d'attaquer en cas de rencontre avec I'ennemi.

2. Défendre une position (PROTECT FROM LOCATION) - erdo or  auy
un licu et de le defendre contre clas forcuzs hosnltzs i

3, Se déplacer sans attaquer {MOVE WITHOUT ATTALW V6) - ordonne au _-séla_ctionnéas de se déplacer
' our Je déplace | unit achaes) ey

vers un fiey attaquer les forces hcrsnles (ufile*f""f

- * I e "_75:.? : 11-:-1:' ' e .--. = | iz o
e 3 o 4 Relour au point de faﬂ:ement des VEIH&S RETURN TO VEHICLE RALLY POINT ) - vo ;,
e ® o 4 8ux unitds sgiectionndes de ratournar ar dE,._;:'- Teqgro ' iement

bwnsitee & C01MAN TAGLE Bl Pl .;,.!uh CeS opnons conccrnenf ;-IES-_._‘ itds
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Capturr (CAPTURER AP UNQUEMENT) - -vou ous pamet dord
olos an affaiblissant leurs bauclj_'"f_j*“ G
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FONCTIONNEMENT DU JE

LA CONSTRUCTION D'UNE C .

=—"':i LY
k g

Dans les premidres missions du jeu, vous pmndmz W _____

JT-
esponsabilitd sera d'en faire une organisaion Inmm ii fonctionne (les prochains niveaux vous permatiro
parfols de prendre le commandemant d'une colonie d‘j* I1al I_H;-‘f:j.:_’-: _',._;,_'r_:;-:__ qu’'ll soit possible ..‘-:# ) raprandre

ous ne “,___ pas, vous
d accédar

vous devez de construire une usine de construction (CONSTRUCT _, -' -

'option permettant de construire plus de systemes colonlaux Et ﬂ S “ Hanm de colon 7
(COLONY HUB), puis cliquez sur le bouton de construction « BUILD » ql.li : I:,.'-'; ; fériaure de la fendire
de commande (ou alors utilisez le raccourci clavier « B »), Licone de l I.ISIM dﬁ C'. uction WMGTION YAﬂ
apparaitra a cc¢ momant, sclectionnaz-la e dirigcz le polmaur vers la zone de la colonie, Uﬂ Mramme du batiment
apparaitra alors sur le sol pour vous donner une idee de son emplacement. Un hologramme rouge vous annonce
que la zone ne permet pas la construction du batiment en question, alors qu'un vert vous indique que le terrain '
lequel vous voulez le construire est approprid. Déplacaz l'holograrnma dans la zone coloniale e cliquez avec
bouton droit de votre souris lorsque celui-ci devient vert, Une fois I'usine de construction (CONSTRUCTION YARD)
achevde, la commande de construction « BUILD » affichera d‘aufres options. Bﬂﬂsscz celles-ci de la méme maniere
que 'usine de construction (CONSTRUCTION YARD) (pour dérouler | ""E}__J 7 ( *ﬂ-f;;h,;‘,u'm disponiblas utilisez les

boutons de flache PAGE SUIVANTE / PAGE PRECEDENTE situds en bas ¢ fe la ‘“mu flfh”u;},”,p nande). Certains béﬂmentsF

els que le géndrareur d'énergic (Power Generator), le géndrateur de bouclio:r Shield Generator), et les tourelles
lurrets), nont pas ncessairement besoin d'éfre installées sur les surfaces dallé bas d ¢ Ia colonic ou sur des aspaces

d herbes plats. Ces demniers pauvent atre placés dans fout le Péﬂm&ﬁ'@ﬁglp ga )ie, autorisant ainsi une ||gf|g i’ -
defense de vos fronticres. Les mines devront, en revanche, dtl‘a

c&“@:’:ﬁﬁ{ dtzs gisements de minerais ¢

prealablement ete scannds (decouverts par les vehictles sciﬂnﬂﬁ les ef el , @ sur un sol relaﬂvernam P
n t'l I-. . .
ous les autres bafiments doivent étres constrults dans les llml’f ff"ir*fﬂ*w enlala.

F

DETRUIRE UNE STRUCTURE COLONIALE By |
L outara vous serez amenes a raser (RAZE) une de vos structures. Vous pouvez le faire pour récupdérer
essources detruint une rane epuisee ou fout simplement faire de I'espace dans votre colonie afin de gagner de

TN m i ‘ |

espace vital sur lequel vous Installerez de nouveaux batiments. Pour raser un batiment, sélectionnez 5@&&

votre pointeur puis cliouez <ur le bouton RAZE situé en bas de la fenétre de wmmande. Une boite de. m
aemandera alors de confirmer votie cheix, Cliquez sur OUiNYES) pots a ﬂuaur N@n (NO) pour annuler. |
10is 1a | ordre aceepid, ie parsonnel (85l existe) sara immédlatamm .' "1 d ‘ W ‘[{@llm&llﬂﬂfﬁ h _“:-"
Cette opération enclenchz I avtodestruction du batiment, Ung Lf,‘ﬂ' Jine parti gSSOUrCes ay a SO
onnement reiourme sea recyclé ef viendra rejoindre Ias iSarve "" :
BRICATION DES VEHICULES 1
oilz, vous aurez besoin g
| ccronnez fa struciure, puls cliquez st 1 ¢ J:'L’
| blen gl 2 touche V de clavic sgﬂ‘q_'*‘ mar
(acces 4 la construction dﬁ 0 uf e
alion de 1a colonie), Lliquez surllcéna@‘
[VERICLE YARD) commancera alors fa fabrication dcl’ nife

' 12 [abricatlo 1, rfn*-'cnonnez lrz VEIWLE \f

|__

¢ remps resiant avani lﬂ ﬂn dﬁ A

I...

--'II *-I' frI'L:JF1:’ h

yanicuies: s saront construits dans |'ordre, '-""31"7 4
YARD). | ”
- mr 3



GUEUE DE CONSTIRUCTION

asyaliser les sehicules et les batiments commandds, sdlectionnaz le centre de colonie (COLONY HUB) 1 cliqque:
' bi"uron INFO siruc en bas de la fendrre de contrdle. Utilisez ensuite les boutons fidchds pour parcourir la liste

anente de construction (ou bien utilisez simplemant le raccourci clavier « € »).

=7 annuler une commande a partir de cette liste, cliquez sur I'icdne correspondant au véhicule que vous

& yous desiret ©
ds'"u plus puis €O snfirmez | annulation.

NTROLE D'UN SEUL VEHICULE

'.-% P"mmm ¢tape pour contrdler un vehicule, ¢ est de le sélectionner. delmr le pﬂimm‘ pim cliquez dessus avac

: e bouto? gauche de vorre souris. Une barre comportant |'insigne de la race s'a -_'_'_ff_. ra au-dessus du vehicule. Celle-
was indiquera que VOUS avez pris le contl‘ﬁlc i mnnalsﬁuma de son dtat gén&ral ‘d'insignes, moins le
. est endommaqga). Vous pouvez egaler sclectior ' n ou plusiﬂurs vehic lles dessir i

fﬁ dC'ﬁlC'S avec le bouton gaUChﬁ de V‘Dﬂ’ﬂ.’ our n 0 q?:_h .E-TLT. h mlachanf

,:.:3 vou is pouvez le(s) ddplacer en cliquant avec le

-,qzn St 1--||' 43

on gaur:hL de la souris sur n'importe ‘:I'-IEI mPl&c' ur le ta -ﬁaln IE pOInt@ur se fransformera alors en
eur WVEw: t pour indiquer que ce terrain est ac::ﬂjslblt! Si?. essa,r mL *Elfipl&car vers une destination
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nteur au-dessus de la
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e ucha de votre sgurﬁ 1t _.1: ttaquer la cible, soit double-cliquer a ;_;_;;}ai;g;_;;._; 1 gauc he de votre souris pour

ndeme -;;_';_f_ff'ﬁ' r utre unim ou bien en appuyant

fin T e e, B i
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| GROUPES DE VEHICULE

CREATION D'UN GROUPE

§ § Avec de grandes cartes @ de nombreux ennemis vofre mission peut nﬁm des plus complaxes. Nous vous
B | 4 .. mandons de réunir vos véhicules en groupes afin de simplifier les Maﬂans Yous pouvez crder 5 groupes
| AU maximum a un vehicule peut faire pam de PlllS d'un gm M Cfﬁ'ﬂf lmgmupq vous davez sdlectionnar les

-< aque vous souhaitez intégrer, puis appuyez Sur lﬁ,s iw ML-H (pour créer des groupes

.-'L <

nlementaires, utilisez la touche CTRL avec les fouches de2 34G5.

S

SELECTION D'UN GROUPE

YWur sélectionner un groupe ddja existant, appuyez Sur les touches 1 a 5 (pour chaque groupe respectivement). Pour

e T8 i N ARL™

f{ Clectionner un qroupe cf centrer la camdra sur sa position, appuyez sur la touche MAJ + e numdro de la fouche
* correspondant au Qroupe.
APC €T CAPTUIRE
-
¥ T--< oo nombreuses missions, il vous est confi¢ de capturer une sfructure ennemie ou de reconquerir une de VoS
yropres colenies. Le vehicule devant accomphr cette fache s appalle un APG
: Lnc fois que vous avez sélectionné un APG, double-cliquez avec e bour@n gauche de votre souris sur la structure
® _ible que vous souhaitez capturer. Vous verrez alors fa fenétre Anack Playbook s afficher.
L
~1enant. sélectionnez fa troisiéme option : CAPTURE
- AP0 cuvrira immédiatement le feu sur la cible jusqu a ca que les bOUCllEI’S soient affaiblis. Ensuite, le
sz APC déploiera une ¢quipe dans fa srructurc cxble Une captum raussue sera rapportée via la fenctre
| \ = P o
— A N NN I Y
,’: -

~es de scanner : ACTIF et PASSIF.

. - ~ cu Ze urllisé en sélectionnant un véhicule dclaireur ou scientifique, puis en double-cliquant avec
Biiebin ~© + e souris sur la cible ennemie visde. La fenétre Playbook Scanner apparalt alors a | écran, vous -

- =« ce scanners suivants : SCIENCE, MEDICAL E”GINEEHIM

e——— oo srsoners e neuvent éire wiilisés que si un véhicule scientifique est dmge par I'officier approprie. Condmon
——— S0 onie v g tendire. COMMUNICATIONS (certains ofﬂclﬂfs mww un emrai'nemem avant de POWQ”'

il _— i
7 AnnRg .
P -t " ]" "" o o . T |‘I.-‘Jr .li..'- L |I ....r g .I;-h.ll

.+ pewr wiliser des scanners sur de grandcs dist
1 S exposera aux tirs ennemis. Un mhjguls Jue possede Ui
Jus rapidement, mals ce vehu:uh ﬁl ment tres lent et dolf s * an *.

e . 1

< passifs ddiectent lu
AOMAtigue e ;;.crme: de mieux a

A
'I.

hamg ~.,..zannerap|wﬁvlli f_l ¢

.L "i-i R

e Siruc Ures ks vﬁhkum 1‘ . ;';:*}.h-;_v.-: .-

LOISaue Gue va“ Wl I
SCiSreul M'whm

|._!T _
P “"'—'.-.'

H‘
:E*f-'i-”.i;, aF|
§ |
""FI.._‘

. ‘FI-

.p- g

13
TR e e

| 8 STAR TRF% \ \Hi*“*m




-

.o gpructure de 12 colonie necessite une carraina quanriré d'éncrgic pour atteindre son ¢

- ="

 situé dans le centre de la colonie lui-méme (Colony HUB), '

ion da quelques structures durant les premicres phases de dévqloppcmant de la colonie, mais clle s ‘dpuisera B 1 B
;55 Jite au fur gt @ MESUrE Guc la colonie s ¢tend, Pour visualiser les niveaux d’ énr.zrgia d'une structure, sdlectionnez- § & '; .-.'
- réferez-vous 4 |'affichage de | energie dans la fenéire de commande. Pour visuallser 1¢ niveau et la consommation 1B

fficacnc maximale. /’w

Cette dnergie s'avere éire suffisante pour la

B

-
¥a
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wills

e _"_-
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obale d'énergie de la colonie toute entiere, sélactionnez un- g&nérataur d

N AT

| ar GG[‘IGF&IFDI‘) ou blffﬂ @ *
NSUMER) soit un géndrateur (GENERATOR) §
i tgénéramur d énergic de base),

T

J'
I' |l'.

e (Hub), Une structure co}onlaltz ptzut étre soit un Cﬁnsﬁmtﬂ-;%; f'

e

o b Rl J
L. iy - -
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C tqcnerarcur d'énergic sophistiqua).

GENERATEURS D'ENERGIE

| 2 selection dun ganqrma’ur d anargltz fera apparaltrc d | arcran IGS infarmaﬂons Suivantes dans la fenctre de commande...

B Ly Ty S T
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TF §FY

cenerateur (GENERATOR) - Ceci vous indique si la production du genérateur est faible, moyenne ou ¢levde. Les centres

-oloniaux ont une production en énergie faible, les gencrateurs d'énergic ont une proclucnon moyenne et les gdndrateurs
sophistiqués ont une production ¢levée, Notez qu'un certaln nombm de ga

S T
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narate*urs d energic puissants peuvent
aisement rernplacer un grand ncmbr@ de ' ':_-";[,

besi l.n.?'. an énergie de la colonic.
"»nf m'_‘-:-_

A ey { féme a actuellement besoin
i foncnonner a un niveay d "'ff lcacjfé a N dess ﬁﬁ b, Ca nsommation indique que fous les
: kL . SEn : 4 PR 1 ul --ﬂ IS 5 _:._.:T : ':'."?5.';;_. "" J.E Pt b, . ‘f":' . ‘ﬂ.'ll ;
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MATERIAUX
STOCKS DE LA COLONIE

Afin de fournir des ressources pour la fabrication o i! ongtr
adnérateurs d'dnargle, une colonie se dolf de poniﬁ(tr ﬂﬁ Jre

su début des missions, stockds dans les ﬂnfrﬂpﬁl éﬂ :‘

commandants les plus soucleux maintiennent feur !wi.‘h of pe andant foute 8 durde de f
|F]' i ] éin ' “ .,_ "'.".‘:::i':‘.;"'_.f' 4
= ~"I'l.

32} '| - 2 _
Pour localiser la multitude de minerals naturels qul ]OHC‘W la plupar t des mor
acologique. A cette fin, un véhicule sclentifique ou un icl&lm ﬂ*m l I'espac

mwmfoumb
s af mdme les

¢ affectuer une drude
—i"

.{' rid ¢ da la colonic ot
explorez e monde. 2 ""Hiu LJ!-I_Ir’

|i|'

ETUDE GEOLOGIOUE - Pendant la prise de contréle d'un véhicule eclaireur ou sclanﬂﬂqtﬁr déplacaz |'uniré autour du
veaae Le Trcorder affichera toutes les matiéres premieres qui sont @ la porfée de votre scanner passif sous une
arme de champs de couleurs diffdrantes sur la carte, Maintenir le pointeur au-dessus des champs colords affichera =

' nOm ) matiene prcmu_re en haut du Tricorder.

1I £l | 1
% L I||.L L™
I

cYPLOITATION MINIERE ET TRAITEMENT DES MATIERES PREMIERES - Una fols avoir ddcouvert un site de mafieres

sros. vous devrez commencer une opdration miniére, De refour sur e sltggga gajgma, la premicre structure donf

vous aurez besoin est un fransformateur des ressources (HESOU h 'ff /£ *Lu ‘*ﬁfﬂ-“ frucfura transformera les

maticres premidres en matieres plus unhsables I.orsquc catfe struc 'f ¢ ¢St consir a sfation minicre (MINING

STATION) sera disponible dans votre menu da constructlan:.};"f-.l,___";_' /1 dassus at t,;* 2 ‘F‘sﬁ hologrammz au-dessus du
. s

"
hamp mindral (soit dans |'univars du jeu, soit dansile ﬂ‘ltﬂfdﬂ F %u mauez og '?‘"””\% outon gauche de vofre souris,
-hr"‘ Wl
orsque | hologramme devient vert, Les stations mlniéras na pﬁ g;‘;ﬂdu €0 nsif ﬂw Eﬁ) ¢ sur un sol relativement plat,
| L ¥i'e 1'|. ,a ||
afin que vous ne puissiez pas affeindre certalns Champﬁ T:.%F fic ‘,f 5 de 'ﬂ “‘”‘ Tricorder, méme si les sfafions

Ly

! Illm II.I.: IIJI;:]]-..ﬂ'_ nw l" I| <
‘_ﬁ!.]‘_w (, 51,::‘_:-, :Illr L * V ..r"l. ‘. {ta: 'L_-! Tr-lwi :r*_- ; n...{k 'll{:lrl (deUCOUP Plus mpelr &H‘T?TT th;} T: t“f 1I J ]S'Iquaasg% Champ mlnm “ “
e ".'r i gU Ty L_

|!. i LT
..ut’ |:'|.

rqalement atre accouvert par un vehicule EC|E‘]|!‘€UI‘ Gﬂn ﬁ W! H_,'.'fq-.,}ﬂ.:.; it

4 ois volre station miniere consiruite, allmantée en dn@rgla'm ” E d un PﬁS@an clle cornmzncera
cdiatement |'exiraction des matléres premieres; stockégsf‘mgulw dans des calssa.‘ié minerai ef placdes a
xiarieur de . ce). Elles seron te prises en charggparune abeillz ;
Cargo Bee) ¢f transporides au transtormaieut des rasseui'cas (Resource Process r), ni fraitces
ule lacees dans un entrgdpol poul H (’er SI‘OCKC’GS (Storagm FEC"W) il ‘_ g . i ye
NOTE - Toutes zones conlenani des maliéres premieres ot aomposées fi:__z_____ m}f”[ HT:L - ‘Iﬁ
represente le mineral presen t &) maio 'ité sur le sh‘e ﬂum””ﬂ "“’W jtation m F ‘ } I
o d nﬂ'i[{f_}{, 0anS 18 #i 2] tro i u;pi-}rdpr AN e W g o J

MAT IERES - w“;MIERES

ol

NiX matieres premieres Sont ex i) .Eiblﬂ's | mcyc D F

Rtk - i | ; Ol J.d ||-tl;:l-i'i': oy
AW DILITHIUM (Diithium pire) - sera mdlqua pal‘ 1 J}'ﬂ”m
DILITHIUM W ;., ; g e

TALGONITE - sera indique par un champ m’"'ml
l"l'i],

0 ' Iﬂ"’i"lL*" ar uh Chaﬂlp minéfﬂl JAM* -*”'

KELBOMITE - sero indiqué par un champ mindrgj __
(TRANSPARENT ALUMINUM) ﬂ. i ‘a

MAGNESITE ORE - scra indiqué par un champ rnlndral 0UGE.
UOLA.M‘DF' ora mr ”:]UP P(-” i Chﬂmp mlndmj m
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ERES TRAITEES

aitdes sarvant a 1a fabrication des vehicules et a la construction

. 'J.‘L

ares | daes structures coloniales, ains qu aux

AHONS 18

(THIUM - ¢5° srilisé pour |'dnergie des vehicules, des armes et des systémes coloniaux. 11 1
ﬁycﬂMPﬂSITE . est utilisd pour le chassis des véhicules et pour le revétement des structures. 111
WEHMOGUN :

PARENT ALUMINUM - est utilisé pour les vehicules et les systemes coloniaux.

i

CRETE - est utilise pour les fondations des structures.

<t utilisé dans 13 nroduction des coques en photon.
.

MTRIUN -

puHAHIUM o<t utilisé dans le revetement des vehicules et des différentes structures.

Les quantitds requises de mati¢res pour la construction de vehicules et des systemes coloniaux seront indiqudes
¢S quatll B _

- sne de sclection dans le menu « build » lorsque vous mettrez en surbrillance avec le pointeur.

PSR :
R, oo
TR e TR

| JE_]QQ colonie, vous pouvez soit sclectionner

EI"' -|'| II'I.“r:.

i S L A ) i il

sou

<or les ressources que vous possédez ac

Pour visud o e Bl
antrendt (Storage Faciliry), qui affichera les quantites de matieres dans la fendtre de commandes ou alors par défaur,
ous remettez & z¢ro la fendtre de com mandes en appuyant sur le bouton droit de votre souris (les stocks de matieres g
Be : 7 e -_ 2 .r'f i - "'_‘.J*.L:P:; fi‘ s b, : . -_ :
ont indiques dans la partic superieure de ccﬂa-_zon@; R T
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En plus des besoins en énargie, chaqu

mavaillant en son sein avant d étre opera :

|
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Au debut de chaque m'ssmn uﬂ :

dans le centre de la colonic (Colon)
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SECURITY (Sécurité) - Affecter |'officier de ﬁwﬂﬁ Se
nour les joueurs Klingons et Security Bureau pour lﬂ
Affecrer |'officier de sécuritd (Security officer) 3 una @ sublssant une af
maintenit plus longtemps son intégrite structurelle, do w U tempe

derruire |'assaillant, €n plagant I'officier de sécurité S urity ©
capacités offensives et défensives du vehicule : force ﬂ& ﬁ ;f (d

ENGINEERING (Ingénierie) - Affecter I'ingdnieur (Gnginwﬂ E"‘ U 5‘3;.,% d vd lle (Venicle Yard) a ;-; j_‘ Wera son niveau
d'cfficacité, permettant ainsi d'accélérer le procedé ﬂ& . 4 reduir Iégalamam f@
remps de réparation des boucliers des véhicules ou des sﬁ‘tl‘ ? r‘”,ﬁh ent, il vous est conse illé de déplacer

BRRL il g
'ingénicur dans la colonie aprés une attaque pour remettre la Cﬁiﬁi‘li& f‘tw wr.v.ﬁhﬁ;,: . m* N

MEDICAL Affecter le docteur a votre infirmerie amelioro:ra Iafficacifc dt! la s‘m“ué”f

¢galement amener a se deplacer hors de la colonie dans un VEhiCUIE sclanﬂflqua pour | analysa dt! nouvellas donntzes.

'f-sf“CI@nca Officer) amdliorera [ efficacité de la station
scientifique (Science Station), permettant ainsi d'accélérer les projets de recherche scientifique.

SCIENCE - De la méme facon que le Docteur, | officier sc:annflqua '

g i i o ad

Lofficier scientifique (Science Officer) peut ¢galement aller rajelndra avec un vehicule scientifique des dquipes de
errain afin d etudier des donnees. SN S Fﬁﬂ %?&i

AR :
. o ‘Fﬁ. "1-ﬂ -:frl'lll ﬂ
i»=-.I:-1% ‘r?‘luil;_.,ﬁ.IJIL J@' ﬁ"‘ui"*"i’ﬂ *"m. E »."-Ivel,l ok “ E N

Vous pouvez amdliorer les performances de votre colonia En p im_# mp:

a8 . K : Rl B ‘ul:-_.—:l.r . , .“' J-.l mﬁﬂ
un officier, slectionnez le centre de colonie {Colony | Hub) puls uez sur. ng(parsonnal) situé en bas

M 18 Fnndiver dw ~aitrn ot i k3 ...qu'-:fi’ UENDYE
de fa fendire de commandes. Le bouton THAINING (formaﬂon),a__ﬁ {*’giﬂ};tﬁﬂ alors le bouton Staff. Cliquez

dessus pour afficher les offic ?‘t}u_l""“? Clgquaz. sur Ilmagﬁdun
ot it s e g e

&2 L u“dlmr:f"il || X
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peul COMPIEr JUSQU @ OIS joueurs en mode multinie e B

 cliquez sur le bouton MULTIPLAYER LAUNCH du menu principal ce ,.J TR
_ ghijouey SINCRETA IS OpPNoNnS suivantes
HUHBEH OF PLAYERS (Nombre de joueurs) - choisissez entre une partic 4 2 ou 3 | joueurs.

GMENT (Lignée) - cliquez sur la race avec laquelle vous souhaitez jouer (vous ne pourrez 58 chotsir une race dd
Al _

gisic par UR Jutre joueur).
C

SELECT GAME (Sélection de la partie) - choisissez le niveau de jeu dans leque! vous souhaitez | Jouer & patiir de ce men

MMENAME(N‘”" de Ja partie) - saisissez le nom de la partie ici (par défaut, ce sera toujours | enreqistrement du PC
Wmﬂlﬂﬂfﬂ /PROTOCOL - vous permet de choisir votre connexion d'installation pour passer en mode mu it cue.-
ADRESS 1P/ COMP. NAME - signifie I'adresse de votre correspondant ainsi que le nom de son ordinateur
.'MWE -numéro du porf de connexion

W(Etat} - affiche des informations sur lném mmm installation de la partic.

mﬁm{cmer}-unz fois votre pame-i_ onfiguree & sur ce bouton pour heberger une partie multijoucur (a part
¢ commencera que lorsque le nomb :’,;f}’ alablzmem etabli sera au complet)

Uton pour rejoindre une partic hote (apres avoir

3"' rnulnjouzuret refourner au menu principal.

| Ir et que vous choisissez une race qui 2 déja etz
ll'leam race pour vous. Si une autre race avec

MODE MULITIJOUEUR

eur ) New Worlds utilise Direct Play de Microsoft. Par
s joueurs qu'ils se conn ,g,m ent a Internet (que ce soit par modem, cdble, ligne

" e

Iu partics ra.umssanf ¢ ‘ 5 jou
'Emlp’le jouer par Internet x axig ¢ Urs
Tl ec). La comexion modem e *- 'T;%:?f: "’“ Li ectent ensemble directement. Le joveur infervenan:
devra composer |e numm' de J"*‘:;*f 1one du joueur héte pour se connecter. Finalement, jouer en réseau local (LAN)
 exige qQue tous les joueurs ”_ : t sur- L m Ue alite opnmalade ]Gﬂ se fera via un réseau local. Star
-Tﬂ!ﬁ Nt!w We}r{dsng ;* 11 e con uﬁ ion ‘modems. Se reférer 3 la section Foire

e ._|_'|_-.

F‘L ﬁ - - - - -
(1LY e - Tl 'I-I- e L sl = ‘
I .-.."l 1 | - -

'3“5 Pﬂlﬂf 1 s it

L " '-]Iq_
:'Hj T' 1

g % #9 P59 Wt Ppg e

1 I - o .
! 1 -

& . f . -

= | - ]

[ i r
._' ] {‘
.



8- @

L

BRARil Bl B M S B e e

3

| e

Poyr démarrer une partie en multijoucur, une personna dc H ‘*{.. | hote
I'héte décide du scénario qui sera joud, du nombre &i 4
sutres joueurs sélectionneront leur lignde/race. €n cas de con

de la prochaine raceflignée. Notez ¢qalement que ﬂa&lﬁ co

tervenants sur les options choisies par I'hote seront I

ﬂ.-
I
1.‘.

"héte. ce dernier doit choisir son fype da connexion. II dtsﬁ ;i_;Mi_;-i.;;_.,L;:,;-..i
: nartir de la bolte de dialogue puis saisir les champs appmpn&g mﬂl_

session du nom de la partie (qm sera par defaut le nom de | ordlnaf | K cﬁ “% d
vort de connexion. Le port peut atre |gnora ainsi que |'’Adresse lP]Nom C : ! -@Jﬁ'w era |

NOTE: Les joueurs intervenants doivent saisir I'Adresse IP/Nom del’ordmateqr et uﬁﬂsﬁﬂ méme 0 de por
que celui de I'hote. Ceci doit étre effectué avant de commencer le j jeu New Worlds. .

Voir la Foire Aux Questions pour plus de details.

L=t

Anres avoir effectud toutes les selections, | hote devra cllqucr sur la bﬁﬂ ﬂ"r’jh thL -'~’f-=~_i’ R *;'..' r), Le

d'hebe t sera affiche dans la console (Status Message), mdlquant le _f:"m I ou ['dc chec de ce {_‘_
n existe aucune connexion du rypr.f requis, la tentative cchouzra _______mi‘i* J’:% 'r

¢bergement suivant « Hosting...

Bien que les questions soient différentes pour d'autres pfﬁfﬁtiﬁf es, @ f S SOr
requiert aucun détail au-dela des paramétres normaux d' lnstallalj kz J’ jau et d
onnexion de modem a modem exige des intervenants qui il |

:!::uw sur «Join » (rejoindre) apres que |'hote ait cree |E j@ ¢g'=
Dans fous les cas, les infervenants ne doivent pas essa une par
cree par I'hdte. New Worlds arbitrera des pam{zs crédes af T nouvellement

materiels suffisamment fiables et rapides pour communiquer V]& "im j“-‘ill b

i"'l
-

-_-'
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sont ¢tre sur le méme groupe de fravail/domaine et sous-réseau

1_' Vi

lﬁff'L’f"'C‘ .

r,.q;ﬁ""uf‘]Sﬂl iﬂfDFmBTIQUG POUT qui’ vous file un COUD de main ou... faites-ig vous-meme Coeci ae

el voITC
. ‘3

sde !

R -

Jes joueurs doivent utiliser le méme protocole de communication.
D o

ralement le protocole TCP/IP ou I'IPX. Bien que Direct Play puisse héberger de nombr-

icr es! 9enc | . 2.0
nt les deux interfaces directement utilisces par Star Trek pour jouer en r*:fS‘T-‘: I locz

Pmrocolcs ceux-Ci SO
E. joueurs doivent utiliser le numero de port lorsqu ils ufilisent TCP/IP

+en dans catte boife de dialogue et le jeu marchera parfaitement. Cette boite permer aux joucurs d entrer

-« valeur pour I numéro de port, si celui-ci necessitait une configuration particuliere; comme dans le cas
L UL

| yu précédemment, ceci est la responsabilité de votre administrateur de réscau.

< doivent connaitre |'adresse P ou le nom du joue_ur hote.

la plupart des machines possedent un nom m un,; -a esse qui pe

zut mu soif le numem d une admss@ IP sai{lé n peut les trouver dans e
oy ol | | _ e —,__._.,. | ¥ o= ."-. _:.. _;;:-"J Cel .. 'l' : ‘IE_U

est affiché par defaut en tans

._-_-._. I i ’.
#FIF LIt o

; g s i LU :;'. Jll I .‘ '::I ;;_:-ili 4
nd §¢u Veus pouvq,z Iunhsar dansfla u !Nefnde fordinateur, pour le TCP/IP LIPX

-‘J " 3y

[ |y }
L R L
N P =
' -_::.__ &

a T
: 1 = j:--."::f '_-"'E:'_. g':- = _E._"_'- 2 =

e Ll e = Wi

: .
i o RS
.

._-fi'il;—- aux femps de iatence relaﬁvemznti n '
Jes fes connexions Inernet les plus rapldes sent acccp assaycr de vous connecier avec un ami g
Mia Intemet avec un modem de 5614, mais nous ne VGHSJ ar m 5.~=.-:a ... as une jouabilité optimale. Pour augmenter la .
Speed Col :on » ct ebsewez si la qualité de jeu en es
Les retards dans Ie ﬂ'«'anﬁfﬁﬂ des

......
....... it ]
Sof o L I =

eu ne supporte que les canmcﬂanﬁln apic ?:j_?.‘

, et pour répondre aux demandes du jeu New Worlds,

=
'-—.- -
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Hé d execution citi |}

.
By ¥

imelioree ; la plupart

e ok
- T N
.....

i
12 T B

S :;E‘::"s dz mﬂ :, PO :.. | ZI ._-_ 1_ ; __:-:I- |
La ; 5.1_ ::L e ﬁ;:&}"-‘ ,!;L_-.; 42 l_ '__q T '. Tl et g i 12 [Pl P L-. '
4 2 _- =i s A A :
P ol U"‘W{Z TCP 117 U U . 1 {18 ]
=5 24 = CEdar 5 _

EW WORLDS



]
| L 1
l P
i_ — I F

FAQ : CONNEXION Dﬁ

Le joueur héte doit créer le jeu avant qu'une persont __ rejoigne

'.\_‘ -—_

Jouer de modem & modem exige que I'hote Crﬂﬂ barfie avant qu

i L._. J-r-

Une fois que son ordinateur affiche le mgﬁ « Hostin “  dans
nersonne appelle son numéro de talzphane;pmr reioindre le ieu

Le joueur hote doit obligatoirement désactiver Son réponc TH_ )
‘.:"‘_.I?I' -‘u*.'_ |
Star Trek : New Worlds ne peut en aucun cas éeaﬁlﬂk ne conn
éléphone. Par conséquent, |'héte devra ddsactiver tout aum de repc
nrogrammes de réception de fax/répondeurs. T
i |
| Tous les joucurs doivent temporairement désactiver le signal d'appel (5th _H_,}__ H avan

New Worlds. Afin de jouer une partic du debut Jusqua la fln votre llgrfé_}

I Jh..
accessible durant la partie, Rt g Al -
Sy _ h_[:‘_lr-j'l:‘: .L__.—.j,i‘—l ;-_ A ud | ‘I‘I i
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. En tant qu

c.on (Construction Yard) ast u
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-olonie (Colony Hub) s avere etre la
importante de foute 1a colonie. Un

| est toujours le premier edifice place par

« la Fédération, et ¢'est a partir de cetie
¢ développe. Au depart, le
our produire tout ce dont une colonie

nesure que la colonie s'etend, la
¢difices spdcialises - comme les
¢ ot les usines de productions

Jlage graduellement le centre de ses devoirs de producﬂon. Cepandam loin de rendre le centre
' mmr_an four de contrdle. Tout comme le
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USINE A VEHICULES (VEHICLE YAI

R 5

Une usine de véhicules (Vehicle Yard) fournit les forces [
milltalres et Industrielies de la colonle, Les véhicules
constrults  permetient  aux colons d'explorer de
nouvesux territolres, de déplacer de la marchandise ef
de se défendre, Au ddbut, 'vsine & véhicules (Vehicle
Yard) est, par ndcessird, une struciure relafivement pefite
qui peut d1re construite rapidement af facllement par 2%
premiers colons Installds sur la planére, Ca «hangar »
subll ensulte une deuxieme puls uneg frolsieme phase
d extension qui modifient chaque cO1¢ de la Struciure.
Cette extension montre que | usine se développe, af (ue 5a
capacite de production augmente, De ca falt, des véhicules de plus grandes faillies peuvens y éire assembliés, Tandis
que 1o colonle continue & se ddvelopper, |'aventall des véhicules disponibles augmente les possibilités de
ddveloppemant d'autres structures au sein de la colonie, €n meme tcmps,. das ﬂl'l‘lé“ﬁl’ﬂﬂﬂﬂ! peuvent a1 ﬂppOﬂéﬂS

% structures qul se perfectionnent e reduisent leur lemps de fﬂbl’kﬂﬁ@_ﬂ; tlﬂ_[ﬂg ) _‘VéhICU’ES (Vehicle Yard) ast
Adsiqnée comme le poste de travail géndral pour | officier Ingénieur u*e ofs affecté 4 ce baiment, ce
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oty .
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dornler en amealiore nettement 1 [}roducllvité.
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aut des ressources (Resource Processor) ast le
nsfarfﬂ: exploltations minidres dloigndes, |l safisfait les

de | colonic ¢n resSOUICEs naturelles, Les matigres
bsolnﬁ sssdas par les axploitations minieres, Il les
i T ninerais ot alliages utilisables, Cetfe unité esf au
transforrnT:chame économique de la colonie, puisque les
'”;:; ﬂizx wraltds produits sonf exportds dans la Fddération
m

. ‘w; dans la colonic, afin d accroitre son dévcloppamzm -5
nateur des rmoqu* 4] ‘z;:.fq‘“’... .ﬂf n oS ~— -

1" '. 'I P niaLe |
ﬁ’” ﬂmpla fondaﬂc Ji m ransfe rmer, du ¢ .,zf* X mataux, produisant ainsi des matériaux s'dchelonnant
ESis | | 'l"' aussi cfficace que possible, son aspect modulaire Jui
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EXPLOITATION MINIERE

CLASSE JANUS
H

! Scules les exploitations miniéres rivalisent avec e >
§ conmme (the Hub) en tant que structure pivot de h’h
| colonie, érant donnd que c'est souvent & cause de H
richesse en minerais d un monde que celui-ci mﬁ-
' § colonisé. Lexploitation miniere (Mining Station) est I’G
: d premicre source de toutes les matiéres premieres de i!
' _ § colonic. Par consdquent, plus une mine est productive,

o

plus vite la colonie se developpera. |l ne faut pas la

| considerer comme une simple mine, car cast un
4 systéme de récolie de ressources tres complexe, @ la:
4 fois diversific e specialise, Le cozur de la tour pe _:_f_{

rassembler des gaz, des fluides, des minerais, des crrstawx éf d*amma substances chimiques qui sont rrids ¢
envoyes au fransformateur de ressources, Comme d'aufres §1ructure:s coloniales, |'exploitation miniere (Mm q

~p

on) peut ¢tre remplacee lors d'une phase ultérieure du daval0ppcmam de la colonie par la construction d'un
cxploitation miniere avancée (Advanced Mining Station). e L
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besoin en matériaux augmente au fur ef @
3 colonie s ¢tend, |'exploitafion minie‘fl.ﬁ_;
anced Mining Station) devient essenﬂdlé
essources  plus  rapidement, o s
a la premiere mine, Cefte structura
ncee utllise eqalement un géndrateur d'énergie plus -
ICe qui fournissan: sysieme de bouclier pour
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8% fonctionneraient pas, laissant la colonie
LE gﬁnﬂraraur ﬁcbcroe un freacteut

sechnologic drablic ct fechnologie de

I 1
i Ni
|

plus puissant que le systeme de N

. aie du centre (Hub), ce dernier ne peut | .

: .| i ir qu'une quantit¢ d energie suffisant a | }

1 fou ~

.'.- h " ‘-"‘" : f ﬁ
 de Systemes de la colonie. Au fur at a S LTl o

F

Bue le nombre de structures et de systemes
"}h’..ae besoin en gencrateurs supplementaires se fait ressentir. Malheureusement, la quantité de ressources
w Ja fabrication d'un gencrateur est importante. [ar conséquent, la colonie doir installer des mines
gs af des systemes de fraitement additionnels. Ces derniers ont ¢galement besoin de plus d emrgie
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Les entrepdts (Storage Faciliies) sont utilisés pour ?
woutes les ressources de la colonie ef fournir les
éeerves aux batiments de consfruction quand
ndcessaire. Cefte structure en forme de container stocke oy e T
} tout... du minerai pur aux rations du personnel. Ces 0

;- «silos » uilisent un systeme de recupdration et de [iimene e

: ravonnaqes perfectionnes, permertant un chargement ef
I 4 un déchargement rapide des marchandises. Une fois

transformds. tous les materiaux sont anvoyés dans cefte N D L
structure via les abeilles cargo (cargo be es), pour y ctre N e R
\reposées jusqu'a ce qu'elles soient réclamées. Du fait de '
< necessite inhérente & la colonie, I'entrepét (Storage Facility) est un des rares systemes de la colonic a ne pas itre
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s § cquipc d'un systeme d autodestruction.
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L ABORATOIRE (SCIENCE BLOCK).
MASSEMARCUS 0 irdsssnn S

Le laboratoire (Science Block) est ['infrastructure
primordiale 2 la croissance ¢t au developpement de (2 Keeh iy
colonic a1 3 la Fédération. || apporte ung structure [REEEE
permettant d effectuer des recherches, qui permettront '.

affiner les 1echniques et technologles de fa Fedération
pour micux s adapter au monde dans leavel fa colonic ™ i
r la Federation, 1 satisfait le besoin
exploration et apporfe une meilieure | u.nprrhcnsmn
colonisent, La section initiale de la
sfructure tournif a la colonie ses principales installations

SCienfiniques (des laboratoires a but géndraux, en passant
el des ordinaieurs specialisés et d'auies systemes). Ces demiers poursuivent les recherches @

ue le manque d equipement spécialisé ralentisse le temps de recherche des projets sc[g : “
aboratoires suppiementalres peuvent éire sjourds au laboratoire d'orle '_fﬁ, j&ummm qlml dﬁ ' es qualifi
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D ATOIRE (SCIENCE BLOCK UPGRADE

,GRATION (AWAY TEAM LAB)

wmsmmmrf (SCIENCE BLOCK UPGRADE)

ar le bloc scientifique avec le module du laboratoire « Migration » permet a la colonic de développer
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INFIRMERIE (SICKBAY)

CLASSE HODGESON

Cinfirmerie de la Fédération (Federation Sickbay) s¢ SERRCESS
compose d'un centre mddical e d'un systeme de
monitoring de |'état de sant¢ des membres de la

colonic. La structure principale surveille la santé et le

sien-étre du personnel, permettant e traitement ou

éude de toute contagion xénobiologique. Les cing
modules qul rayonnen de catte structure prlnapale
sermettent que des unites supplédmentaires solf
peupldes par i personnel de la colonie, augmentani
sinsi la limite d'unités de la colonie. Linfirmerie est

t:::wlntrm:j*“1 “endroit dans lequel sert |'officier médical de la
Colony Medical Officer), ce dernier ameliorera [efficacité des services de catte structure lorsqu'il y sera

COIONIC

S et I e,
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MODULE INFIRMERIE (SICKBAY UPGRADE) .. .
nstruire le premier module de | mfurmerlrz multipha Ia Ilmita cl unltes de Ia colonia par 3.

g
e _l l'-III o

AODULE 3
L IHFIRMERIE (SICKBAY UPGRADE)

o 1o troieieme module de 'infirmerie multiplie fa limite d‘unites de la colonie par 3.

MODULE 4

WODULE INFIRMERIE (SICKBAY UPGRADE)
Construire le quatrieme module de | inf ﬂa rm;lﬁplla la Ilmltc d gajtéﬁ da Ia cﬂleniq par 5
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~n (Transporter 1%ad) est le lien
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s vaissecaux en orbite. Une fois

B SRR S e S LI

rsonnel e des marchandises
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mals cetie structure est essenticlle

développement de toute nouvelle colonie. B
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--:'-_@.,_ J.agements (Accommodation Blocks) hdbergent

. 1

‘h personnrzl fravaillant dans Ia colonie. Czs
es confiennent dcoles, espaces pubhcs parcs
m autres espaces de loisirs. Cat tmmeublrz
'Eu habitants dans le plus grand confort
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suppimzma.ws <olent lnstallas dcs quc _ |
Posséder un immeuble de logemrzms
afion Block) dans la colonie augmente le total da vetre capacna d unités.
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CLASSE JAMESON

1 Lo contre de séeuritd (Security Cunﬂzr) est un b&nment

des opdrations de Starfleet. La sfructure ccnn‘alc rzsy-
| ['endroit d'ol partent toutes les opérations de Sécurlté ;
+ B K 1 €lic est équipde de consoles, d'ordinateurs et aulres_ I

'l i ‘-'” § ’ ol
8 | 1 dquipements spécialisés afin d'assurer a la calome la
$ | 8 meilleure défense possible. Le dépot d' armes sirua sur .

B I | lc co1¢ de la structure centrale est une usine de
] i : \ . J \ 1 .
| | E | fabrication d'obus a photons permettant a la colonie de

photon mobiles et stationnaires. Laile de controle, situce
de 'autre cotd créd un reseau de défense permettant aux
tourelles d'utiliser les détecteurs de la colonie pour tracer des unites ennemies.

é i 8 rechercher et fabriquer des systemes de defense

| TOURELLE A PHASEURS (PHASER TURRET)
TYPE M-13

-;F!T-'

§ Lo tourclic & phaseur de type M-13 (Type M-I13 Phaser |
¥ @ Turret) joue un grand role dans les syslamas de clefensa.;;__;_-; i

% d'une colonic. Essenticliement aummathue, ce darnier |2 S
foncrionne en conjonction avec le centre de sccurite-f?i'
g Seccurity Center) et le rascau dc daﬂzcraurs de Ia"-_._
§ colonic  pour identitier da poursuwm
automatiquement les unites c{nnc-:mles au susmctesgjgf g e
dans les alentours. La tourelle tire sa pulssance desf-j’l ke
banques @ phaseurs rachargas directement par le
vrincipal réscau d'énergie de la colonie. Grace a cela, la
ourelle est une arme formidable mais s'avere éfre unc
grande consommatrice d’énergie de la colonie. Si les niveaux d'dnergic excedent ceux necessarres au bon
fonctionnement de la tourelle, cette dernicre se désactivera jusqua ce que de I'dnergic suPplamamalm sglt fou?TLi )
Les tourelles a phaseurs jouent fout d abard un réle de dissuasion. €n _f_'f_.:;;at,u la Fadcraﬂan prefere prewmlr u 3

anaque en cthibant touta sa pulssancc dafansiva. Cvzs tourellas pwamnt-...sqr &lleﬁ mém
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POURELLE A PHOTONS (PHOTON TURRET)
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e 3 photons de Typa M-17 (Type M-17 Photon) SR
{a K m';src e de défense extrememaent efficace qui ne e
L. awre construit une fois que la production de bombes e
F“'thens s déburé, Bien que de telles unites §8

. issent comme allant & 'encontre des principes de
W il est reconnu que les colonies dloigndes
. faire foce & diffdrentes menaces a mesure
dﬁ se développent. Certaines de ces menaces na

euvent &tre repoussdes que par la force ou par la
,ff becussion. Cest dans ces circonstances extrémes

; un "ﬂ systeme de defense doit est déployd. La tourelle
w des bombes & photons auto-alimentdes vars des cibles identifides par le réseau de ddrection de la colonie ou
 par toute unite mobile ayanf ddrectd la cible. Avant de déployer une telle arme, les commandants de la colonie doivent
sccepter les codis de productions d'une artillerie & photons, et I'impact qu un fel investissement auraif sur |'¢conomic

coloniale.

L gs! N

ir de bouclicr (Shield Generator) est unz
,mlltalre qui agit comme un «booster »
' ¥ Aciive il amallom scnsibla n»ri

L

e oINS €n En@'gk d'un (¢! systeme sont ¢normes m
' ::mqu'? provoquant | épuisoment des niveaux d'énergie
@ colonie, Jes m 5 structures  doivent @t

Plafcfzs aliour cene <iernidre pour une cfﬁ@ml‘é‘-'ﬁ: I
OPtimaie.
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Lo ferme hydroponique (Hydroponics Farm) peut
naraitre rustique a |'époque de la nourriture symhdﬂqﬂm
mais clle est en rdalitd & la pointe de la mchnahgt&
coloniale. Alors que sur un vaisseau, |'énergie dﬂﬁ e
synthetiseurs de nourriture est sacrifiee pour Ilbém' | -

'espace requis pour le stockage et la producﬂﬁm.-_-;_ﬁ o
‘inverse s impose pour une colonie, ol I'énergie prime
mais ol |'espace n'est pas un probleme. La ferme est la

FERME HYDROPONIQUE (HYDROPQO

ﬂh

solution. €n cffet, grace a cefte structure, la colonie " :;__i i ;
qwh—-h et | affecte a cl autres systemes. €n unlisam-f"?"%"-f;:'i-;*?"-'." : W

des techniques agricoles avancees, ces insfallations pcuvr-:nt fo“urmrﬂl Ia neurnfurz de base en qmlques jours et du
complement alimentaire en quelques mois. €n plus dela producﬂen (lz nourriture, la ferme fournit dgalement d'autres
services importants pour la colonie, Pour |'ensemble des colons, les bienfafis dﬁ marcher parmi les plantes, ef les
fleurs tels quiils le feraient sur leur planete d origine participenta I equtllbrc -ﬁg,ﬂ-# olog L‘ij d génaral de la sociéte. Mais
' filtrage de wum érmrzmnt aux strucrures
ultiplie la limite d'unités de la

avantage ultime que la ferme propose est son ingenieux systeme.
coloniales de béndficier d'un air pur et frais a longueur da tal'nPS ‘E :i

colonie par 10



£ILLE DE TRAVAIL (WORK BEE)
npf -4

Cgst |'unite de travail de la colonie. Cette navette monoplace & systame antl-gravitd est utilisde pour fransfdrer das
mhandlscs ¢t des ressources vers des structures de fabrications et do transformations coloniales. Grace 4 cos
e magnétiques frontales, 'abeille de travail (Work Bee) est essentielle ay bon fonctionnement de la colonic. Son

._-;; is madulaim serf dgalement de base aux abeilles cargo (Cargo Beo) of aux abailles do construction
; ' ﬂun Bea). Du fait des besoins immddiats de transferts de marchandises ot des affoct

ﬂ est I'unique unité de la colonie fabriqude automatiquement lorsque le besoin

|
-

ations,
s an fait sentir

-.L-' -
_—‘ |

yeille de consrrucﬂon (Censtrucmn- Bﬁaa ﬂfnlm ad&ﬁhﬁ& 3L’l standard de | abeille de travail. Le cha
navcma soutient la cabine du pilote erfwm foute I énargla nécessaire. Diractement attaché derricre o pilote, le collier

de construction forme un bras articu ,,, Bv' Sy -rémas E[nﬂ-gl'ﬂWtf sfabilisants supplémentaires v ont ¢qalement dté

Ssis de |3 :

‘r

jom&s Derrlm le CQlllﬂf d@ _~.f-:11 wm_ on s s@ Wﬂ.lﬂsmﬁ _ i cnen C|UI contient un nombre de pannﬁau,f

W

=
—

laser. Les abzﬂlzs de* const ss*r';.a.;  sonf relafivement faciles.

or le nérimetre de <dcurité do |4 cc {7 | |
1‘55 Bbllgﬂr a qulttﬁ o ” H,..n_.ff :?:#‘Z;!',j;ff'a‘.;ig ; ec EBU alltzs peuvent devenir des cibles amusante
'- ‘ fﬁms ennamias. '»-ia«w i Sl R A R 1 L TR

ICoRS Sellizaivemani-taclies ,ﬁ; .abnquer et a gérer, meme si leurs tiches peuvent
...... e

o e,

M ingue magnetique
d *caissas a la fons Cependant, elle rencontre |e

i e CONSIrUCiion lorsqu on ful aema ﬁdz de se déplacer hors de la zone protdgée de la
= S SN Dodchier ae base.af d 2 _ﬂ cune éfense Ieurs vayagcs J pamr et vers des installations
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ECLAIREUR (SCOUT)
CLASSE BURKE

Ldclaireur de classe Burke est un véhicule ldger de |-
vatrouille monoplace. Il est I'engin de reconnaissance §
var excellence pour observer les champs de bataille et |
explorer des terres inconnues. Doté d'un bouclier de |
base mais dépourvu d‘armement, |'dclaireur ne peut B8
compter que Sur sa vitesse da deplacemaent paui‘ ""’ 
dchapper aux affaques. Ldclaireur peut dqalement se |

montrer tres utile comme renfort lors d'une c¢tude
geologique mence lorsqu un vehicule scientifique est
absent ou en mission.

VeEHICULE SCIENTIFIQUE
TYPE SEVRIN

La fonction essentielle d'un vehicule scientifiaue

(Science Vehicle) est de rassembler les donndes et les

informations pouvant cire ufiles & |'équipe scientifique [
de la colonie. Le vehicule scientifique, systeme mobile FE
du Tricorder, peut effectuer des scans scientifiques,

medicaux et d'ingénierie. Gréce un scanner puissant ef
exiremement sensible, ceite onitd 2 une fres fbrte |
capacite a localiser les différents minerais présents dans!.._:.- |
e sous-sol des mondes  celonisés. Oparant ,
géne alement hors de la base ¢ rn’malc ca VEhICUlG |
robuste possede un bouclier de bonne qualitd. Mais une
escorfe armee est conseillée pour {'accompagner au-dela: du pc:rima:frc de la colonnz Laqmpage d'un véhicule
sclentifique est normalement limid & deux personnes : le pllafrz et un technicien I‘Gsp.nsabk{ du radar a du bon._'"
fonctionnement des systémes de bord. Un siege & cependant dté ajoutd dans le cas o une mﬁsien l’( essitera

competences d un spécialiste : un froisieme membre d’ zquipage un oﬁlcm:r! {ld
N docteur '
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JICULE APC (ARMED PERSONNEL CARRIER

VEP CULE BLINDE TRANSPORT DE TROUPES)

VE

rypE BRIGADOON
indgralement pour le fransport du personnel
Usilis¢ 9 conditions extrémes, 1€ vehicule APC peut {
di:ipic:ﬂr jUSCIU” |5 personnes, un pilote e un !
i - Sa mission est de protéger Ses passagers et :
d'assurer qU 'ils arrivent & destination en b?nnr-: santd !
Cere tache qui lui est confide se reflete cjans la
conception MZME du véhicule. Ce derntaﬁr possc.zde”dels |
composants modulaires qui peuvent @ire remplacés 18
rapidement €t Sans grande difficulte, meéme dans des
condifions exirémes. La base du véhicule APC se 1§
compose d'un champ fracieur, e d'un chassis anti-gravite ‘ dtie
Sur son foit sonf installés un phaseur, un bouclier et un radar. Ce systeme propre de defense resie =

de grandc taille. s
o rudimentaire mais permet au véhicule APC de riposter lorsqu'il est confrontd a des firs ennemis. Ce vehicule
<t trés utile pour traverser les lignes de défense d une autre colonie., Las mgemaurs af forcrzs de sécuriré nécessairqs
3 |2 capture de sfructures ennemies ne peuvent entrer dans le perimef

par le résistant fuselage de I APC. Ce dernier dé!lﬂmulre lgs boucliers
-. ._h slm.c-fu-r_a alors sans ddfense. e |
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TYPE BRIDGER LAEN | : .
Cunité d'artilleria & photons de type Bridger apporie une |

effroyable puissance de feu sur le thaﬂ'lpléﬂbmllla ¥
Urlisant essenticllemant la méme fechnologie que le
systeme de défense du valsseau, ¢-||d' tire dt!bﬂmbcs &
shotons de qualité supérieure. Mais contraltement a
lcurs socurs en orbite, elie ne p'assé.dcr pas de
systemes de quidage, Ce désavantage handicape I'unité

orsqu'elle doit poursuivre e prendre pour cible des
Jéhicules en mouvement, En revanche, contre les unifes

ot los structures immobiles, sa puissante force de frappe

(it d'clle un allié redoutable. Malheureusement, une felle -
suissance a un colt, et dans le cas de arfilleric & photons, ce sonf la mobilité et le taux de fir qui 5 en refrouven

affactés. Pour firer de facon efficace, cette unife doif d’abord rester immobile et orienter %GS :a.--,izrrzr'ﬂlf:w:z-:j ,tl;rar:rzzzu; lant
qui rend le véhicule vulnérable. Avec sa vitesse de déplacement et de rofafion peu élqu:rze | est 'f’Jln-EF»-].LI}VE f‘a_a(:rz a des
véhicules ennemis plus rapides ef plus manczuvrables, Sa force rdside dans le fait qu i esrrcapabtq d a”m.drq une
cible sans que celle-ci soit dans sa ligne de mire, ¢f alignde derriére les premicres ¢quipes d assaut, clic devient une

arme redoutable,

' ARTILLERIE A PHOTONS AVANCEE
(ADVANCED PHOTON ARTILLERY)

e T TYPE BRIDGER - A . o MO e
- Avae 'ajout d'un second chéssis a larriere de ['unité

<tondard, V'artilleric & photons avancée peut augmenter
<2 foree de frappe, diminuant par la méme occasion le
«rmns de recharge des bombes @ photons et donnant
““ % dnalement de |'espace supplémentaire pour le transport
4= bombes plus puissantes. Tout comme le modele
original, le lanceur avancé est un engin difficile @ manier,
Ue plus, le polds supplémentaire le rend encore plus
ot o se daplacer. De ce faif, Starfleer a ordonné que
sour wouies les missions se déroulant en dehors de a
colonie, cene arfillerie de pointe doif dtre accompagnde de I
‘anks a phaseurs pour assurer une défense adéquara. it
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U itd {reS convoitee, I generateur de boucliers mobiles
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London est e produit fini d'une colonie
| fournit un bouclier puissant
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mamenr dévaloppee.
ors de la colonig, groupes de combats

ﬂations miniéres, La forte consommation d ¢nergie
| fﬁg w_rhucula a obligé les ingénicurs a le doter de
¢ de déplacement limites au modele de base
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STRUCTURES COLONIALES KLINGON

I-r. M
| TYPE MECHAL K1 S SN R

o,

Le centre de la colonie (Colony Hub) est ['une des
.4 8 § sructures les plus importantes d'une colonie. Etant le

§ premier batiment construit par les ingénicurs et la

# | § source dénergic initiale d'une colonie naissante, le __
al centre (Hub) est la premiere cible de toute attaque contre

a colonie. Il doit donc étre protegd par la meilleure
defense DE‘?SSaHE. Car la premicre mission de
developpement du centre est de fournir tout ce dont une

colonic naissante a besoin : vehicules, batiments,

gnergic efc, Da capacité a f‘cmplir ces roles essentiels
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cst cependant limiree et inefficace. A mesure que la colonie
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Pe, e cenfre construit des composants que les batiments spacmllses mls que les gencrateurs d'énergie
enerators), | ricants de vehicule et de batiments (Vchlcltz and Cﬁ
-¢ developpement de felles installations soulage le centre de son deye , produ
Sur le confrole des différentes fonctions de Ja colonie, Ceci se refrol o0
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developpement du centre, chaque ¢ape améliorant ses parformanc
nouvelles structures e

| BATIMENTS DE CONST RUCTl.
. (CONSTRUCTION YARD) e

SITUCtion pedt ne pas étre
Ine belle architecivre, | nen demeure pas moins tres
| xemple classique ¢ esprit de corps Klingon,

struction, un qros monstre industriel,
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g ovenir plus forte.  esi il que les matériaux purs al

' olonie ¢f associes pour
# criger ce nouveaux batiments oy réparer ceux qui
§ oasient ceja. Ces diéments de consirdction sont
g Cnsuile sfockds dans des ':;. de consfruction et
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USINES A VEHICULES 1 8

YPE GNAST
Au corur de toute colonie KSlingon on trouve une using
5. Ca batiment produit des unitds de travail qui
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donnent a colonic une raison d'exister et foutnit les
unités de ddfense pour une protection minimaie.
Comme de nombreuses structures coloniales lingon,
¢ batiment est modulable et se développe avec la §
vlonic Lors de la premigre ¢tape du ddveloppement, e
¢tablissement de la colonie, il manque cruellement de
ce pour construire quol que ce soit, mis a part les
engins simples ndcessaires a la construction de la

colonie ou au repérage général de la zone. Une f015 a _
colonie ¢tablie, la seconde phase du developpement peut commencer ; ¢tendre les zones de travail et amdliorer les
capaciics de production. Ceci permet a |'usine de véhicules de construire des engins plus sophistiques et de plus
grande raille. Une dernigre étape de ddveloppement peut également se derouler dans les colonies les plus avancees.

Ce développement donne aux ingénieurs, qui le dirigent, plus d rzspaca pour cmer de vastes engins fels que les

bﬂ*ftrﬁb de dnsruprc{urs mobllrzs af les foutes cltzrnn:!.ras rnach;;i %a.fllzspourra travailler, Chaque
|efficacité globale ainsi que les ddlais de
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prod uction,

].u rransfonnamur dz Tessources est au caeur d@f

'économie colo jale I‘.Imgan. Car ce transformareur

comme son nom l'indique, fransforme les matidres T e
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duits traités sont destinds a I'export vers IEmplre -

o a -I.a co-nstruction de I.a colonie. .I.jg.___;::'..
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USINE DE DILITHIUM (DILITHIUM PLANT é-%-f g
MODULE DU TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE mwsswn UPGRS £

| USINE POLY-COMPOSITES (POLY-C.M
MODULE DU TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

Unc fois construit, ce module réduit e temps requis pour la transformmiﬂn cl@ fﬁ Iélf ) matdriaux composites

USINC A BETON THERMO- RCSISTAN'T'
(THCRMO CONCRETE PLANT)

MUDULE OU TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

Une fois construit, ce module réduit le temps requis pour la transformation du silicium en matériaux thermo-be (o] *{;_-

' USINE D'ALUMINIUM TRANSPARENT '
' (TRANSPARENT ALUMINIUM PLANT)

. 1ODULE DU TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

Sewssse o Unc fois construit, ce module réduit le femps requis pour la transformaﬂan d:z ia Kzlhej
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SINE NITRIUM (NITRIUM PLANT).
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XPLOITATION MINIERE (MINING S TATION)
t PENTHE

L programme récent d expansion de |'€Empire Klingon
881 unc fentative directe de satisfaire les besoins
Bujours croissants en matdriaux des Forces de ddfense
.__s{-. gon. PPar conséquent, fa localisation de la pluparl

| ies colonies Klingons a été décidde en fonction de la I

e feneur c¢n ressources mindrales et non pour

_;;1 ¢rér stratdgique of militaire. Ce changement de |
‘politique a ¢1¢ rendu possible grace a |'exploifation
- m i&m nouveau cheval de Troic de |'Empire. Cette |

h't'i; !

- j [ t!st pour |'essentiel un cenfre de regroupement de
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5.,' gssources varices provenant de materiaux s.out:zrralns,. i

IOU%. Sa capacitd de producrion complete peut sulmnrr aux besalns-du- cmissance d une jeune k_olmu.-
chplonanon minicre signific que meme les jeunes colonles !‘ibm Inde and ntes et m sont plus une charge pour
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TYPE P'TRA i

Lenergie ¢St une source de vie gussi 1mp0ﬂmﬁ pﬁlﬁ‘
une colonie Klingon ¢loighde que pour und MUW ﬁﬂm
race. Le qdndrateur d'dnergie est une Inﬁaﬁf.ﬂ'i'i"H

mporfanic pour |ﬂ LOIOHIQ car ll PI"OdLI" lq mng ﬁ} Iﬂ

F
IEDRPEI " EPp—

; { | moven pour les braves de sa ddfendre lors: des

= | Sans cette dnergie, les KSlingons smiam;-;

"‘f | siderés comme des faibles sans défenses, Ce

Ei 1 crateur peu imposant est donc vitale, Malgré son W,
i | aspeat plus rudimentaire que son dquivalent de la

i | Tcdcrarion, ce géndrateur d'dnergie est fiable ef

ent bien garde, centralisd et protége contre toutes
neme des plus fortes. Son fonctionnement est beaucoup moins ¢cologique que les géndrateurs d anergie
cs races, car le métabolisme des Klingons des dtres extrémement résistants qui n ont guére a se soucier de
nf. Cependant, la constitution de cette structure est similaire a ftoutes les autres : sysiemes de

Jcnergie en cas d'urgence et systemes gendrateurs d anqrgla de secours et procedds de stockaqe des
S de production.

ERATEUR D' CNE,;G!E
ANCED POWER G1S NER

' L f*WN T ""_II?J:‘
: < 12 colonie s'accroit et devient complzm PL t s (4
[{'I 4
¢n cnergic se font ressenfir. E-r j],&_‘:r*r '”“1 g ]
. s T fﬁ inh-h -yt = II = Ty b
r - e e R B ey L% i s
ﬁ mes af de structures de la m[mﬂ onctionneront a ., PRI >
1x defficacité inférieur 3 100% ou, tout mmmn“ 1&5

= " sysiemes de défense de la colonie, se desactive

S ¥ gmplement si les niveaux d'dnergie ng nt pas
& gty * ~ ‘ . . N - '_ 1 3 (s SO
o § maintenus & un iveay suffisant, Le génératma ‘énargie
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LABORATOIRE DE 3¢
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE ~

Equipd la station scianﬂﬁqmt avud ct mm’ﬁﬂﬂ pmnm 3 la colonie de développer le véhicule scientifique |
Stak'at. AT e

AVALERIE (TROOPER CENTER)

Equipd la station scienﬂﬂqu‘e avec ce module permet le développement de la naveite coloniale.

ACCUMULATEUR (SHIELD BUFF&I)
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE

Equipd la station scientifique avec ce 'mbdu.lc-'pem& la colonie de dédvelopper le gencrateur

MATRICE POUR DISRUPTEUR (DISRUPTOIR MATIKIX)
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE

Equipe la station scmnnhqua avec, 55_' mgdule permt a la colonie de développer le tank a disrupteur de rype Ja Vak
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Equip@ la staﬁan scier tifique avec ce module perme Ia calc}nm de dmloppar la tourelle a disrupteur de 1ype
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INFIRMERIE (SICKBAY)
P DOKVAT

meric 1lingon est un batiment austére et purement |
:_,.ml. qui pour beaucoup d'dtrangers semble
onique. Apras fout, de quelle nacessitd serait un
»w NS Une socidté qui souhaite que ses membres
mmmm le Hegh'bat (suicide rituel) plutét
e demande de I'aide médicale ? Une telle vuedes |
S ore la vraie nature de la médecine Klingon. | g '

gme si les guerriers mortellement blessds dowem o
1 ire le Hegh'bat, les blessds Iégers doivent étre
' L; js afin d'érre prét pour le prochain combat. D&
IS, la vatcmaﬂon contre les dpidémies xénobloleglqu&s

fasses lors d exercices, il faut les soigner car | exercice pem é-_m recommence et | erreur commise sera corrigde. Les

‘mineurs blessds lors de chutes de pierres ont besoin d'étre soignds s'ils doivent retourner au fond de la mine ef
Templir les objectifs de production. Un tel traitement n cst pas prls a la lagtzm mais | honneur de | Empire est en jeu
gt cerfains sacrifices doivent etre faits,

-~
f'

wms modules se greffant au batiment téﬁﬁﬁl’ armattent aux unites ¢ ﬁﬁphmemaires d'étre dotdes de plus de
j, dunms de'la colonie. Linfirmeric est le lieu

“colonial. augmentant par la m@ml! oce
fectation de ! officier medical de la «:l::%lt.'miozf.,q jﬁﬁl" fnT” ';;:J_J 1d uxﬁfflqaca une fois mute.
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PLOT DE TELEPORTATION (TRANSF
T'YPE HOCTAL il

S el @E
Le plot de téléportation d'une colonie est une pmm varﬁ e, e A
'I. il mmm_jm Lariioh it s

la galaxm De plus, les transpormurs carga perrnmm
provenant des vaisseaux vers les colonles Las-'-c-alemas
naissantes refusent souvent les lwralstms dangmusczs
provenant d'autres parfies de lEmpn'o: Cette dethz est
honorde lorsque que fa colonie atteint une maturité |
cerfaine et commence a exporter des matdriaux, de la
marchandise et de |'dquipement vers ['Empire. A |
mesure que la colonie s'dtend, le besoin de plus de
colons doit étre satisfait en téléportant vers la colonia du
personnel qui fera fonctionner la colonie @ un niveau opﬂmal;

MAISON COLONIALE (COLONIAL HOUSE)
TYPE K'TEMOK

g Li ] i
'_""r"':'u_- T 11 "

Certe maison joue le role de pilier farmlial de la socidre (A8
lingon. Elle n'est pas une zone d' hablraﬁnn generala '
clutdt un  assem blaga da. stru

e ant ..-
o |

q-

-':-".-l I

amilies, Les officiers en posttz clans dcs
- ccrn.aiderfzm ces foyers commel_réi'

10

i
™

_I._..

i:fw rarfnl ¢. La maison celanmlan{ﬁ_, un licu
d'entrainement au combat auquel les guerriars eT
officiers s'exercent durant leur temps de loisirs. Lle
systerne de protection de cefte structure est cwdqmmem

"un des meilleurs de la colonie, car il y est gent!ralr{mam placé au CEDII‘E afin que les structures péripheriques servent

de bouclier lors d une atfaque. Ajoutcr umz malsan celoniale a vorre colomer
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tzrz d'une puissance
désﬁuadfzr ou
ir....._van

|H|ingm gs! représentd par un entrepdt ¢t une
pmdua.hoﬁ de bombes a photons. Uht? fcus
!‘llc elle approvisionna | artilleric a photons
oth a1 la tourelle & photons de type Yo Cha.
.i '5ﬁmno!ithiquu de I'Arsenal refléte |'importance
Mir I'armement dans la socidté Klingon at la
i de ce genre dinsta
est achevée, les instal
al permettent a la colonie de se défendre. La
¢ de cette installation provient du fait que les

S % nhotons qu'elle produit sont fabriqudes a partit
ateriaux dangereux, tels que |'antimatiére. Une telle lns!allaﬂon devient par consdquent une cible de choix lors
artaquc. Si I'Arsenal est dérruir, les stocks d‘antimatiere et de bombes exploseront avec une intensitd

lation. Une fois sa
ations de production

P\ELLC A DISRUPTEUR (DIS_

iy L_'l

__":__'r"de fype [Pach Yah est un syst@me il
rimetre de la colonie. Cette four a [

mptaur tire  son anerglel
jonngs par le centre (Hub) et fé
m &e la colonia. Cetie energie fait deﬂe"' B
de feu mpmssmnante ;":ﬂ
iruirg  fout VEhICUlE | G
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itune colonie ne PEUT SUTVIivie Sans NOUrriiurg ai ia

jonit des Klingons n st pas une exception. Lenclos
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il st une source de nourriture centralisée qui, ' 4
§ 80N aspect ¢t ses menus inhabituels, est un lien _ 1
de 1o chaine alimentaire. Sur le toit en aluminium .'
Bparent du batiment, une surface destinde 3 a J
e végétale, pour nourrlr le bérail (et non les -;, ;
qui ne sont pas vdgdtariens). Cat ) J
iement ¢st ['endroit idcal pour faire pousser les i‘

S qui seront utilises plus tard dans la nourriture

0 h._—_ J'I

Pt cultivés en méme temps que les animaux nécessaires

) un régime ISlingon dquilibré. Sa source principale d anargie pmwunr du soleil (il doit donc y avoir un soleil
4:}-- issant de la chaleur ef de la lumicre), bien que cefte gigantesque serre puisse éfre réaménagce afin qu'clle
’lt;mve de la lumiere ef de la chaleur de ['intdricur a partir du reseau 'd'éner’g'iz de la colonie, si cala est ndcessaire.
flﬁ animaux favoris des Klingons, allant des Gagh aux grands mqptzaux dg rgs panagcnt catic meme zone.
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dant, la fonction principale de la ferme est de remplacer Ia systame de m ;,; ase, dmsam ainsi les besoins

jergic de la colonie. Lautre avantage de la ferme est de mu
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| ABEILLE DE TRAVAIL cwon B
TYPE Bb

i 8 Labeille de rravail est un engin fonctionnel civil qui joue un role cru **
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| 1 autant besoin de rdcolter des informations scientitiques
| :II : I ils J
B B que la Federation. A cafte fin, ils utilisent un petif .-;

véhicule scientifique & trois places dquipe d apparails
8 § scienrifiques et de systemes de pointe. Bizarrement, i
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fricre, alimentant en dnergie la tourelie & disrupteur du
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r un conducreur et un tireur, Cependant, ie plus
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ASTRUCTURES COLONIALES ROMULIENNES | | |
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'CENTRE DE LA COLONIE (COLONY HUB) )
TYPE FORUN

centre est 3 la fois un batiment fonctionnel et un
symbole. Son rdle de centre de cmrdtnanon au niveay
omal est le méme que celui sur le pont d'un
vaisscau. Bien quiil soit symbole de fierté et d'une
rtaine maltrise des installations coloniales, sa
midra mission est plus importante que celles de ses
maloguas de la Fddération ou Klingon. Les tﬁurs.
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f'nstrunre ¢t le colit des matdriaux sont dlevds, La
zﬁtructum du centre témoigne de la volonté des
" Romuliens a vouloir s'installer pour de bon. Mais en dépit

de toute sa splendeur, il demeure un batiment de travail. || est capable de géndrer une certaine quantite d energie pour ¥
allmtmter une coloniec naissante, jusqua ce qu Un gencrateur SOit construit. Lors de la deuxieme phase de

dmloppamam une four inferne est ajoutee Lzlg-cl lui permet d’&cquérlr piUS de puissance, un bouclier plus
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USINE A VEHICULES (VEHICULE YAIRD)

TYPE BETA

Lusine @ vehicule est le batiment le plus dangereux de

oute ka colonie romulienne. Des pressions politiques e
prafiques exigent qu une tetle unite de fabrication soit en
fonctior :rr'us 10t possible. Iar consequent, la securite

DASSC apres la productivite,
daecveioppement, e hall de production de vehicules
imporfants, fait foujours partie des premiers projets de

-"-,'!F-F-'-' ,.-F-.I

concue pour la production de tous les appareila

omuliens. Mais ceci limite le nombre de vehicules pouvant

“fre produll. La productivite de l'usine a véhicule peut ére améliorée grace 3 '3jout de deux ailes. Ces
eproduisent les sysfemes de production présents dans le hall principal et lui permettent de produire des ac ,.
plus complexes. Les défauts de }.ss"w: (gros consommateur d'énergie et installations dangereuses) sont bien ¢ onr

mais ne <omblont sacarangeh

TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES :
(RESOURCE PROCESSOR)

TYPE ETA

5 Nc Semblent pas empecher les commandants de colonies d'exiger plus de productivité, repoussant IE

et
W

La premiere clape de

—
= =

- .- -._'-' .--
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mateur ae ressources romulien est un
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euble peu esthetique. La premicre ctape de R Yo e e e
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uction esi colteuse et fort intensive. Il doit

iranstorme

utilisables. Cette structure est une véritable mine d'or.

eire construit lorsque la colonie manque de
Xuvre ¢t de materiels. La premicre étape du
ICUr est une etape vitale dans e
'ment dune colonie, car cetic installation 1
IeS materiaux purs an produits traités -
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DE DILITHIUM (DILITHIUM PLANT)
o DU TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

(OIS consiruit, ce module reduit le temps requis de transformarion du Dilithium pur en Dilithium raffing. il

! \E POLY-COMPOSITES (POLY-COMPOSITES PLANT)
mmﬂmmrfun DE RESSOURGES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

*mnstwu ce module reduir le temps requis pour la fransformation da la 1algenltc en marcriaux poly-

PSR,

e o
. ol

E s —ill = oL
T A - . &
o ) ;_____-..__‘t__ T .

= A BETON THERMO-RESISTANT
MO CONCIRETE PLANT)

w TRANSFORMATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGRADE)

fois COnsiruif, ce module reduit le temps requis pour |a
ordsistant.

transformation du silicium en matériaux beton

sme D'ALUMINIUM TRANSPARENT
(TRANSPARENT ALUMINUM PLANT)

IATEUR DE RESSOURCES (RESOURCE PROCESSOR UPGHADE) -

ccmodule reduit fe temps requis pour la transformation de Ia E@I

i

ORISR,

' | IUM (NITRILM E'DL.ANT)
MMATEUR DE RESSOURCES (7250177 PROCESSOR UPGRADE)
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RANIUM (DUR AN ?,_iM PLANT)
SFORN ROURLES (HE20430F PROCESSOR UPGRADE)
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TYPE EPSILON _ .
Bien que |'exploitation miniere mmullannu soit é IEI fB!S;_?I;_;, \x * o iy
une merveille technologique, elle nuit fﬂmmﬂm A

| environnemant. SOH Fﬁlff EST d@ l‘éﬁO“Gl‘ C'IES-_f IR AR
essources (minerals, gaz, cristaux, efc.) pour fa colenlcz[f::,_,f; b -.;i;.. -.'.‘ff'iéfi?f?::%i"i...';:f;'.i- .
et |'Empire. €n fant que telle, la mine st jugde sur sa |
sroductivité et non sur ses methodes d'extraction cl(t”--’,. ol
minerais. N'ayant aucune consclence deologique, la |
science romulienne a ddveloppd un systeme de
recupcration des minerais terriblement efficace, qui a \
laide d'un puits principal utilise un petit géndrateur de
Dilithium auto-alimentd par les cristaux purs qu'il extrait Iui-

".
L) *"}T %‘4‘

meme. Ce systeme est donc facile a gérer, mais sur le long terme il s'avere incfficace et extrémement polluant pour
'environnement. Le puits principal utilise cette energie pour géndrer des champs disrupteurs et fracteurs qui
etournent la surface de la plancte en faisant ressorfir ses minerais. Mais |'utilisation par la mine de tels procedes

Consom
mateurs d'énergic @ un colt. Les hautes frequences ainsi géndrées brouilleraient les signaux des
ransporteurs. Les champs tracteurs agitent ¢galement les failles

les disrupteurs empoisonnent la faune a la

tactan!quas et les residus d'antiprotons produits par
flera locale an modlflanf son patrlmoma gendtique.

EXPLOITATION MINICRE AVANC
(ADVANCED MINING STATION) CC

TYPE EPSILON CETA

Cette mine es
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GENERATEUR D'ENERGIE (POWER GENERATOR)

TYPE I0TA 1l

Le gdndrateur d dnergic romulien peut paraitre, au

premicr abord, quelque peu inglegant pour une structure

romulienne. Mais cela est essentieliement dé a |'dnergic 1
qui esf contenue dans cette structure. Il utilise une : -.~

Fatrt e

fechnique de géndration expérimentale qui reproduit
_ artificicllement les forces irrégulieres trouvdes dans une | ,} ‘m}” 3 %% L

i-u. i e LU M l 1 1 o) '5"
o 2 AR Wh -ﬁr i J-i
iE & O -H

singularite de quantum. Une telle technologic est sans _.
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- doute trés puissante (peut-étre ['dgale de celle des
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. Vaisscaux spafiaux), mais elle est tout aussi
;_:_ dangercuse. Le compartiment principal contient
 plusicurs champs de confinement s'imbriquant les uns avec
les aufres et tous dquivalents au systeme deflecteur des vaisseaux spanaux Ces champs gravitationnels intenses £ |
creéent non seulement un trou noir microscopique, mais ils |'entrefiennent et le stabilisent ¢galement pendant que les

siphons d énergic situés a la base de la structure y déversent les particules gravitons présents dans de vastes | e
reservoirs et qui circulent autour de la singularité. : s
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TYPE OLA

Cet entrepdt utilise un systeme d empilement simple af
rés cfficace qui permet de charger et de decharger les
L ¥ archandises rapidement. Les matdriaux fransformes

L 1 provenant des minerais sont franspories  par des
d 1 sbeilles cargo qui utilisent un code de reference

“récisant leur contenu exact ef qui les sfockent @n

fonction de leurs contenus.

i L " g . —

Cc code de rdférence permat aux ouvriers de ceffe
installation de aarder la frace de toutes les reSSOUrCes
ns la sfructure, ce qui est un bon moyen

r approvisionner I damandc de la colonie et faif gagner un

¢l B Bdhusisksisnes
i
|
f

TYPE XI
Cene station est le centre ndvralgique de la colonic f&
romulienne. C'est ici que tous les fricordeurs, scanners = =~ = =

T

kN AR

ainsi que toutes les donnees informatiques sont
reunies, reférencees ef analysdes. Les membres du
¢ personnel affectés a la station doivent effectuer de

o

nombreuses faches. lls doivent analyser les champs
miniers, développer des techniques de production |- = . . :
specifiques a la planete et decouvrir tous les secrets que | S e s
possede chaque nouveau monde. Le dome central abrite {5 - A
es principaux centres informatiques, des bibliotheques, T o5 E N IS
des laboratoires géneraux, des salles de séminaires et des

posies de travail, Ces insfallafions permettent aux scientifiques romuliens d’effectuer des recharchcs dans pl'*ZSq

lous les domaines. A la pointe de la rechnologic, ces insfallations sont malgré fout limitdes ef cerfaines rzchﬂﬁh R

pour des projeis complexes peuvent avancer fres lentement. Lefficacité de la station peut dire amdlioree grﬁdﬁé o
construction de six laboratoires spécialisés supplémentaires, qui fourniront 2 la colonie la capacitd de développer dﬁ’ '_

NOUveaux systemes pouvant éfre, par la suite, fabriquds par | usine a vchlcule ou par Ie Baﬂmenr de ccnSIructiOn. o
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LABORATOIRE DE DETECTION (SENSOR LAB)
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE

Cquipe la srarion scientifique avec ce module permet @ 1a colonie de ddvelopper le vdhicule scientifique de ypa

—

lalvath

DISRUPTEUR (DISRUPTOIR MATRIX)
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE

e saon scientfgue avee ce module pemet o colole de divelopper e

ﬁe type DragonFire.

ACCUMULATEUR (SHIELD BU FF’E*J e L
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE e

Equipd la station scientifique avec ce module pem'\éi e e déwlappar le géndrateur d'dnergic de type

=X - I"'r_ 3 |
Omicron. ~ 5 -i :

MODULE DE LA STATION SCIENTIFIQUE ' -

quipe ifique avec ca modl.ﬂe ptzr-lr;_,& I 2 la colonie de dévelop H \1 j{hz a disrupteur de type I “
Venom T horn. A il i, TS

RESEAU DE SECURITE (SECURITY NE
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIOUE R e

|||||||||||
.........

Equipd la station scientifique avec ce module parm

LABORATOIRE D CNCP\
MODULE DE LA STATION SCIENTIFIOUE
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bservateurs, caf héplral ressemble

ur véhicules qua un hopital

on soigne les blessures cf

| n'est an aucun cas prevu b
des romuliens est ' h
f colnnlal le

Pour beaucoup d O
plus a un atelier poO

rraditionnel. 1l ast le liau ot |
"on rdduit les fractures, mais
pour la convalescence. Le prlnclpa

blessé ne parriclpa plus 3 |'effor
devoir de I'hopiral st de le soigner pour qu il pulssa

retourner Tapidement au travail. Catte structure abrite
donc toutes les installations madica les ¢f se contentd de

donner des traitements et des soins rapiclo:s qui ne sont

t corrects. Les cinq modulas -
ure parmanenrcl ‘affecter plus de personnel a cafte unitd, augmantant ainsi [ fimit,

qu'un

pas foujours cthiquemen
construits au-dessus de cette struct
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MODULE |

MODULE DE HOPITAL (UTILITY HOSPITAL UPGHADE)

Construire le pramtr!r module de l infn‘manc augmtznhz Ia |HTIIIG. d unitds de la colomc de 5

MODULE 2
MODULE DE L'HOPITAL (umm Hosmm UPGHABE)

Construire le sacond modulfz de l lnﬁrmazne augmenrtz la llmmz d umtrzs da la colonie de 5.
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MODULE 3
MODULE DE L’HOPITAL (umm HOSPITAL UPGHADE)

Construire le troisieme module de ['infirmerie augmcme !a limite d'unités de la colonie de 3.

- B o e T T e i gl W T —— il P, o =,
- Ean .

MODULE 4
MODULE DE L HOPITAL (umm' HOSPITAL UPGHADE)

Construire le quameme modulrz drz I mfrrmrzna augmcr.ntc la hmlra d unltcs dc: Ia calc}nie de 5

- ? ooue o L’HOPITAL (Unurr HOSPITAL UPGHADE) e
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PLOT DE TELEPORTATION (TIRANSPPOIIRTEIR PAD)

== e il

'YPE DELTA

Le plot de teléportation est un lien entre la colonle I S Sy e e e
. _ ‘ iamT C e '-'E--. Ll ‘,1,“_'",,.,-,- T
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structure fournit & la colonie des insfallations a impofi- |

gaxport ¢f un systéme de fransport en orbite pour les

futurs colons devant travailler dans les nouveligs
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HABITATIONS (RESIDENCY)
TYPE INSULAE

Les habitations abrifent la majorité des quartiers des

- colons romuliens. En outre, les officiers les plus gradas
logenr dans les suites du centre principal de la ca!@nie
ﬁ'lub) i les garmsons de sdcuritd msxdrznt dans Iau

, F

| i

fous les zqu:paments (dortoirs, cuisi
- dae -te) necessaires a la creation de colons unles zt en

1 "'1-
Cr Y

q; z forme. Cependant, il existe deux dynamlques
” so-:iahs dans les colonies romuliennes : la ferveur |
polifique ¢t le crime. €n cffet, certains romuliens se
portent volontaires pour la vie coloniale car ils la considerent
-.;.-. iy

comme un fabuleux fremplin politique. Ces romuliens qui pou I:?i'!f"la systaméhfﬂtjﬁ',; | -wfnontranrr*des tanclancas
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BUREALU DE SECURITE (SECURITY BUREAU)

TYPE BASILIGA -;:*“

Le bureau de sécuritd est la structure 1a MOINS appreciee

4e toute la colonie. mais aucun romulien ne | avouera.

Car bien qu'clle soit destinee a servir ¢! 3 entrainer le

| sonnel de sécurité, elle possede une facette cachea.
! § Son personnel n'est pas simplement chargé de la
nrotection de la colonie contre les ennemis, mais il doif
¢aalement mettre fin & tout debut de sedition prenant
slace & lintéricur de la colonie. Sa structure en forme
de tour offre aux officiers du burcau une vue
sanoramique de la colonie et sert @ rappeler aux colons
que leur gouvernement veillera foujours sur eux. A

ntéricur de |'édifice, les premiers dfages abritent les ¢lements fonctionnels de la station : armureric salle
< entrainement, gymnases, salles de confdrences, postes de fravail et cellules. Les etages supdrieurs sonf rasarves
2ux officiers de la sécurité et a tout un équipement de radars specialisés, capables dif-on d'entendre le moindre mef
srononce dans la colonie | Ces radars sont supposés ameliorer I'ancien systeme défectueux, mais la question que
ous les colons se posent est pourquoi de fels radars ne fonf pas parﬁe,d_u sysldma d ongmc ? || existe d'autres
speculations quant @ de nombreux témoignages de marques de Tal Shiar rcﬂ*auveas sur da! equipement informatique
ivre lors de la modernisation du batiment. Quelle que soit la verité qui se cacha dzrrierc les murs du bureau de

sccurite, le fait est, que depuis son introduction comme strucrurc standard de Ia colonie, les emeautes et es

re. = P

insurrections ont diminue de 86% !

f‘f_ji-;QR TURRET)
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TOURELLE A DISRUPTEUR (DISRUP?{;
TYPE VENOMTHORN

Cetie tourelle est un ¢lément essentiel du systeme de
defense de la colonie romulienne, que la menace soit
nierne ou externe @ la colonie. Ses applications de
defense externes font partic des plus virulentes.

Positionnees tout autour du périmétre de la colonie,

R R O T T O R

clies sont integrées a un réseau de defense dirige par
les ordinateurs tactiques du burecau de sdcuritd, Elles
sont directement alimentces en ¢nergie par le rdseau
principal de la colonie. Sa puissance de tir es
exceptionnelie, cependant des factions de dissidents  \,
romuliens ont declare que la tourelle est en fait un outil d(!

repression actif, Leurs déclarations les plus crédibles mncernem |€ 5ystemc dtz radar at IQS g
Eufpmiﬂam‘-‘- En effer, ils EOﬂSIdeEm que fous czs radars vmmhf};'}“fant n am "5'_?'_';}_ 'f'_'j?:'_";_, S de sy

mant taa Mﬁ
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controle de | esprif et
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menace pour les colons. Le fait qui ne peut émz lgnaré m pourqual un mtém de dﬁﬂnﬂ ! P “”rg

combattre des anaques ennemies possede une fﬁlla capa:lté dﬂ ﬂr miaﬂwimm hassg m un ds
poride s pulssant, : —
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TOURELLE A PHOTONS (PHOTON TURRET)
[YPE FIRETNORN
Cette rourelle a un aspect beaucoup 1rop graciaux pour
. Le loin, ces tours rotatives apparaissent
presque comme des ornements ressemblant @ des
pbelisques animes. Maiﬁ a puissance dﬁstrur.trica de
ces structures se révéle & I'ouverture Situded mia-chumln u
 da la partic avant de la tour, La production de bombes &
phofms des romuliens, utilisdes lors dopdmtions
| coloniales. est plus importante que calle des autres
reces, ce qui leur permet de tirer moins de bombes mais

dc faire plus de ravages, Ces systemes de défenses se
H'OU\ nt comme d habitude dans chaque coin de la colonie.

*L’zur excellente portée de tir les rend capable de frapper n'importe quel ennemi qui s approcherait. Cependant, les
* quantiies d'énergie qu'elle consomme affaiblissent de nombreuses structures habituellement alimentées en energie.
E Finalement, la tourelle a photons a et¢ surnommde «le tueur de |'espoir » par les colons romuliens. Ce surnom lui 3

él‘e donne lors de |invasion d'Octat IlI, quand trois tourelles de ce type onf bombande la ville de Temen pendant 63 2
urs en mpre:sailles des attaques livrdes contre le peuple romulien. eI -
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ATEUR DE BOUCLI

:de bouclier est un bon exemple de la el
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INS TALLATION BIOLOGIQUE (BIOLOGY FACILITY)
TYPE KAPPA

L ['fh' '-*',h‘.',‘l!h':'.'l"r me

e, . g

aison des horreurs technologiques, La solution romuliznne

SMIr 2 v
| 1!}] r’?#?quf ﬂ‘]]
hemaent en nourriture COMMUNS 3 foute colonie naissante est d avoir fecours

. M Hmag
IS 8 la stiance Chacye
nstallation contient tous les systémas scienfifiques capables de porter & maturité des ¢chantilionse 4 ADN " b
semaines. Elle utilise |a lechnique du clonage, de |2 manipulation généﬂque et \a mutation fadbgq'w M
permettant de fabriquer animaux et végdtaux, Ce procddé est trés encouraqe car la crdation da Membres, o e
semences augmentent la production par 1ete. Les animaux ef les semences clonds son ¢qaleman BSSUjotts § o
raitenent de vielllissement rapide pour qu'ils anteignent leur matutitd le plus rapidemant

acceleration du vieillissement est nécessaire pour dviter e devaloppement de tumaurs si car
rechniques. Cette installation remplit bien sa mission a1 fournit rapidement de la nourriture Ma
s extremes vers lesquels les romuliens peuvent se diriger pour réussir. Une fois consiry

Jre ne seront plus necessaires a la colonie, ce qui réduira les besoins an Znerg;

e, les Synthdtiseyes de
2 d¢ la colonie Darmier

Ut comme les Modiles

cette installation, elle permet 4 la colonie d’augmenter sa limite d unitd par 10, 10
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VEHICULES COLONIAUX ROMULIENS

ABEILLE DE TIRAVAIL (WORKING BEE)
TYPE VELITES

Lempire romulien doit énormément a Ses oiseaux de guerre ef a ses fanks furtifs, mais il doit encore plus au abeilles

de travail qui les ont cansmh Cette ﬁamm est composee d une cabine avant ef d'un gendrateur d dnergie placd
l arr}&m Saus S8 fmﬁm dc bam, la m_wm ast équipé»z d'une clingue magndtique situde sous la cabine, utilisée pour
e transport ndise "&1 mlnmis a l'intéricur et & ['extérieur des batiments. €lle est | unique unité
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te abeille. ._L'H e de --.,ﬁ,__';w da un dCeessoire qui se compose d un magasin de matcriaux de
construction et d'un tap ivraison s .:nja posihonnar les panncaux de construction. Ces panneaux sont ensuife
: TS a;pudumﬂﬁﬂa'ﬁ 41 fﬂt L lgmsa configuration, | abeille de construction romulienne est dldgante
une '__',* les sarvices secrcis de Starﬂaar pensent que cefte navette joue
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ihic de troupas.ﬂl[t! peut transporter jusqu'a huit colons
w e asf gén m R cpacanans e
S b ;‘ sart des appareils romuliens, la
| (< et e 'f & *T:ah 'Lphnét que des missions
étre utilisé par tout le

@ns un tel projet.
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ECLAIREUIN (SCOUT)
TYPE PREYSEEKER
que lo genie milltaire est 1a

Lin dogme ramulien dit 01

meilleure arme que | on puisse iTo
"incarnation de ce dogme. Ce

puissance, de mobilité ¢t de

scanners que fous les autnes, ainsi qu'un systeme
4étensif furtif. Mais @ fin de disposer de la plus grande
antite d énergie possible, ie houclier a ¢té supprime.
_isres abritent |'antenne principale du
fanctionne en coordination avec un
deuxieme systeme placd ‘apparcil. Le pilote
dans une petite cabine au-dessus du deuxieme
nners. Comme il ne posscdc quasiment aucune arme, il est tres vulnerable lors d' attaques. Mais 3 oo
4 lo datruine. 1 faul ners puissants, a une vitesse de pointe exceptionnelle @fafm.
I ~vable. ce véhicule peut mettre en echec le plus détermind des chasseurs.

gver sur un champ de

barailie, Cet eclaireur €SI
hicule posseda plus de

rona

4 = e
_________
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VEHICULE SCIENTIFIQUE (SCIENCE VEHICLE)
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TYPE TALVATH

Tout comme le 1ank est typique de la psyche guerriere

Ly

des romuliens, le véhicule scientifique de fype Talvath
o<t |e refiet de son porentiel intellectual. Cette unife joue
un rble important dans cette quéte romulienne qu est le
contrdle. Afin d'asseoir son pouvoir, la doctring FE 1__:
-omulienne affirme qu'clle doif disposer de toutes *"@
e véhicule &

T =)
------

Naturellement,
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d informations.
wifique ne peut lui-méme atteindre cet objectif
ais il s'en approche grdce & une batterie de
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de courfes portées placée sur le fuselage du

shicule. €n faif, fout ce qui se trouve sur cette unite est e TR -7!-"‘?:‘-.' .
<oit destiné a recolter des informations, soif a étre deplace, miniaturise ou suppnmt’- POUI' fainz d“-’ Iﬁ #ﬁ ,

appareils de recherche. Le cockpit est coincd entre les appareils de ddtection avant et les. &nﬂ f _
Derriere ces scanners se situe un laboratoire et une salle mformanque. Lamare du ?éhl;ut %SF o
anti-gravité et les generateurs d'energie. Son fuselage solide a dc!sanm lui 1 __535.

des zones de hautes radiations ef méme dans des pefites batalllcs ers mbns;ﬂ@% lgnlm‘ Iﬁ ﬂ 3
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TRANSPORTEUR ARME DU PERSONNEL
HARMED PERSONNEL CARRIER - APC)

8LOODWOLF

i vehicule est destind au déploiement des froupes. I
8t actucllemant 2 |'essai dans de nombreuses colonies
uliennes. Son nouveau bouclier ¢t son nouveau
steme  d energic  sont d'une toute nouvelle |
iogm at offrent & ce véhicule léger une mqllanfa’- ' it
ction et un systeme de propulsion puissant quile | o
-p-lus rapide que les autres appareils plandtaires.
'_h'-__qu'il soit de petite faille, son systeme disrupteur

|
r|

Merme une arme redoutable. De plus ses dlfferents'.-
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IpOsants ne se fondent pas en un tout cohértzm e
i est un handicap pour ce vehicule. Ses besoins tm T

iergic dus a son bouclier, a ses systémes disrupteurs et du prépulsion peuvent causer une surcharge ¢
reg IMEUI‘S du flux d'energie du vehicule, et de ce fait, cette unitd: fonctionna a dzs niveaux critiques penc
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grande partic de sa durde de vie. Les ingénieurs de lCmpmz tcntcnt dr{" 1‘“
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BNk incamne parfaitement 1'esprit romulien par; scm*
ISme et sa foncrionnalité. Ctte unité d'attaque de
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ARTILLERIE A PHOTONS (PHOTON ARTlLLeny)
TYPE THUNDERLIZARD

Lartilleric & photons romuliennes est [une des unilds
es plus redoutées sur le champ de bataille, Il a forgd sa
réputation par Son armement redoutable at sa
sophistication fechnique. Sa caractéristique la plus
remarquable est que son systeme de lancemant de
bombes a photons tout entier est sifud dans le centre de
"unite. Cecl donne a ['unité un taux de fonctionnament

- BT e e [ i oy, T Tl e——

o s il L 2

et une stabilité globale de qualite. Ce qui lui confare une
excellente force de frappe avec ses bombes a photons,
qui sont netfement plus puissantes que celles das
Slingons ou de la Fedération. La partie avant de |artillerie

abrite des systemes anti-gravitd avancds et un systeme de radars. Ensemble,

F‘--\._.-ﬂ-_llrl- -

IS confarant A " Unitd

| , I ca p
¢ en position, de frapper des cibles a lonque portde puls de ravenir & sa Position Initlale avanf oK

naient eu le temps de riposter. Avec |'aide des tanks furfifs, cette factique d attaque [yl parmet de
‘N prenant ses adversaires par surprises. Les strateges de la Fdddration
wunderiizard na qu un seul ddfaut : son systéme de boucliers falble, effats

que las enngmy

frappar b volony
ot 4 dirg quq |
sccondalm de son armemant nfesme

et [Slingons & accord

VEHICULE D'ASSAUT FURTIF
(LLOAKING ASSAULT VEHICLE)

I'YPE SHADOWVEIL

ncu @ lorigine comme une unité de frappe furtive,
vehicule APC associd 2

onfihaent

L

ce véhicule dtaif construit sur la base d'un anclen ¢ s 4o
un bouclier et a un systeme furtif digne d'un tank. Capendant, ca véhicule a did rafié &
colonial, bien que ses plans aient ¢1¢ conservds ay cas ol un commandant déciderait de reprendre s2

;_.:’-:arior-__.Lc:- decision de refirer cette unitd a dté prise lors d'essais sur le terrain, car il a d1é constard que ses
J__-'ff"* Hisrupieurs ne pouvaient fonctionner simultandment avec ses systemes furtifs, comme prévy a origie.

e :"C*": .I""‘I | ¢ Y ’ . . . . i

: Smnge unite & désactiver son systéme furtif de lancer une attaque, la rendant ainsi vulndrable aux ies

- =a grande puissance, sa force de frappe ef ses capacitds furtives sont les didments de valeur quiiuros
Iservee dans les bases de donndes de la colonic. :
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ANK FURTIF (CLOAKING TANK)

PE DRAGONWRAITH - S
RnR furtif es' une unig privilegiant | ataque |
1 2 la force brutale, Disponible uniquement ;
BIes colonies avancdes, il est armé d'un distupteur |3 |
moderement en energic @t de boucliers :
went faibles. Cependant, s8 valeur réside dans

TTTTT

L. e fait de lui un adversaire redoutable sur un
P de bataille. €1 bien qu'il soit d'une conception
le camouflage du tank est assez sophistiqué
B Quil ne sc fasse pas repdrer par les scanners
RIS, Malhcurcusement, cette qualité requiert une
U ." e d'energic importante. 1l perd donc de précicuses
SEONdes 2 abaisser son camouflage ¢t & réactiver ses systemes d°
Stants, | unitc est tres vulngrable. Mais cette faiblesse n'a

émjrg_ig avant d'armer et de tirer, Pendan ces brofe
pas abimé son image d'arme d'attaque de classe moyenne

i

i I | oL L |
-...l..,“I" v ] 1 ' | i .
" 1 F Tk A UL [} 5 ] - ) Ll ¥ . . j
i i =L - 5P k| -

e mill it 9 L 1 1iLE i £ [ TRRLERGAY T kel L} g == TR R L i TRM A LRI T h R T LT Fagn " T i

1 R TTT T TR .II'Il b o L AVLRALLEL L UL R LAY LTSN | _I'"' WA RRERTh ERERYLELT LTS ARy '1.-I- R gL E UL L i s LLY]

LR L J (! i
LR LT L L r M Il;.|||||l I'.I'I' 1 ¥ . 4
k { 1A TOTTIARIN | |k | LSS {LAEY 1| WA Lo LA L | i\ | ¥ ! T
NELL ' | | i
| i Tl il | L § W [T | |
i (RRLT | '\ i | k L ) .= Wkl iy
| I

A i 1 Ly " il L

1 -. ) i [} LB

j ) I I._. i
. i .'. | .. : L ._ | !
B 7 1 |._" !ll i ' i

LLE
1

?I.-r -l—..__‘!_ L im

‘ 1 L
ol F- "
£

| T—
y R’ .__,J



-
LT !
i, .
I' 1!: :| E
r

kﬁi
1

llm

OUES TIONS FREOUEMMEN I POSEES

LES CAMERAS

JOUER AVEC CETTE CAMERA 3D N'EST PAS EVIDENT ? N'EXISTE-T-IL PAS DE MANIERE PLUS FACILE DE Joygp ,

Jusqu a ce que vous maitrisiez to:alamanr les systemes af las commandes du JQ’U

a maitriser ce mode.

EXISTE-T-IL UNE FACON PLUS RAPIDE DE DEPLACER LA CAMERA ?

Rappelez-vous que vous pouvez ufiliser les raccourcis claviers pou
HOME vous ramenera directement au centre de la colonie (Colony Hub), Si vous appuyez syr |
ur
MAJUSCULE+V ot MAJUSCULE+D vous passerez respectivement de véhicules on vehicules ef dg b‘~’5 OUches
a“mGﬂT S e

batiments.

Lorsque vous recevez un message du centre des Communications vous informant de "epuisement ¢’y
' TR , NZ mi
lorsque vous enfendez | alarme indiquant une bataille, vous pouvez appuyer sur la BARRE D'ESPACE e
POUr sautar

directement a cet endroit.

Vous pouvez dgalement ufiliser le Tricorder pour vous déplacer dans le jeu. Pour cala, maintenez le pointey
[ au-
dessus de la zone dans laquelle vous souhaitez vous déplacer puis double- -cliquez avec le bouton droif dg v
Olire
souris pour y deplacer la camdra, Attention : double-cliquer sur un batiment ou sur une unité annulera cette fonclion

COMMENT ASSOCIER VOTRE CAMERA AUX BATIMENTS ET AUX VEHICULES ?

Cefte fonction est uniquement disponible avec un angle de caméra en 3D. Appuyez sur la touche FI pour activer cee
camera, puis double-cliquer sur I'unit¢ sur laquelle vous souhaitez placer votre caméra, celle-ci s associera directemant
a ceffe unire. Vous pourrez alors pivoter la caméra autour du véhicule et effectuer des zooms avants of arrieres sur

cefte selection. €n associant la caméra a un véhicule, cefte dernicre se déplacera en méme temps que lui.

Pour abandonner cette sélection, appuyez tout simplement sur le bouton droif de votre souris jusqu'a ce que ['unité
sclectionnée disparaisse de la fenétre de commandes.

PROBLEMES LIES AU JEU
COMMENT AMELIORER L’AFFICHAGE DU TRICORDER ?

o Vrifiez le zoom de la carte. €t essayez les différents niveaux d'agrandissement en appuyant sur le bouton Zoom
Jusqu a ce que vous ayez une meilleure vue du Tricorder,

Si les problémes persistent, cliquez sur le bouton situ¢ dans le coin en haut & gauche (ou appuyez sur 2 fouche
TABULATION de voter clavier). Ceci bascule I'écran en un affichage plein écran. Avec ca mode, I'deran dujeu S
affiché dans le Tricorder tandis que la carfe sera affichde dans I'écran pnncipal R '

Stfﬂ“ .

VOUS NE CONNAISSEZ PAS VOTRE MISSION, NI VOS OBJECTIFS ?

Alen de plus simple, cliquez sur le bouton MISSION dans la fenéire de centrélg _{% WS
bouton COMMS du Tricorder, L'dcran de contréle s’ affichera alors ¢t vous ‘mdlql; ore W

pourtez ¢galement connaitre les objectifs qui ont étd atfeints et caux. qui ne le ont ; t:‘ I’T
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NATTAQUENT PAS OU NE SE DEFENDENT PAS ?

1§E'I‘Tmaquc;mnt gue si clles sont en alerte rouge face a une manace. Mour modifier les niveaux o alaria
bnuwn ALLY du Tricorder qui affichera toutes les menaces de votre mission, Cliquez sur 'leéne de
1,, fetionnez un niveau d alerte grace aux marques de couleurs situces sur le cbid, Si vous sdlaciionne
vd t §S n aftaqueront pas ; si vous selectionnez le jaune lls passeront directement en alerie rouqe
nds si vous sclectionnez le rouge, ils passeront a | attaque ou se ddfandront contre de

' i‘. LU CONSTRUIRE DE BATIMENTS ET DF VEHICULES ?

. o % iy - et
1 .,-.,.]l.h" ;.;:'!.'. ! ,'..”J

0 U 1
NN

la ,; n ﬁe Ia colonie, qui s atfiche n haut de [z fcn&tm dt! wnfrﬁla /AU ddbut de votre mission, le
'u’
" mwjmum est fixd a 50, mais celui-ci peut éfre augmanti an construlsant les siructures

¢ vous afteindrez la limite coloniale, vous ne pourrez plus construire d' unltés supplémantaires,

m SONT-ILS SI LONGS A CONSTRUIRE ?

dz l ﬂ!-im aﬁ@m sa capacité & fabriquer des véhicules, pensez donc a verifier le niveau d'efficacité dans
e ontrole en selectionnant |'usine a vehicules (Vehicle Yard). Les niveaux d'efficacité sont bas lorsque,
| ﬁmghzsr Insuffisante... apres une attaque durant laquelle quelques géndrateurs ont été détruits ou

Iahsanccc dingenicurs. €n placant un ingdniaur hauramant qualifi¢ dans le batiment, vous pouvez

| :-J_ u;g _y- CI{E das structurvzs Jusqu a un faux d Efﬁtﬂtﬂﬂ" I
! :I. AT el el B E ey .'. Z-‘:'i‘ 1,._1 '. et .“'r]“.'s‘I 'I-"|!| ‘IWLH i
i ol %s

v'!

e n __Yard) a sans doute m datrun
) 1' duonst ruction.

g
,,,,

. ﬁﬁs CIblas ennemices ast d Ul‘ﬂlSm{? h (el

g € vous avez entoure les cibles enncmles __-;-..rnalntenant appuya le bouron gauche de
w

ﬂn mctanglrz autour de ces derniers, Caci craera une bomz alaanue Lorsqua foufes les
i Iha tez difaquer sont dans la boire, reldchez l@ bouton de la Seurls atle Playbook d attaque

ﬂms SUr la premiére option (Arrack) et vos unitds arraquereni mun:s l umfés seiecﬁﬂnnees

mMMMENT ATTAQUEE ET YOS URITES KE LA DEFENDENT MM : :
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V./ TOJOUBS A VOTRE DISPOSITION
' —

Ln probléme techmgue,
hesoin d'un coup de main?
Tout savoir sur Vi

Par telephone

du lundi au samed

de Bh a 22h

au 0 B03 09 41 b4
1.09 F TTC/minute)

Quoi de plus enervant que
de rester blogué sans savoir
comment s'en sortir!

24n/24 V.| vous donne les
bonnes reponses. Sur notre
nint line, vous trouverez Ies
solutlions et astuces pour
Tinir vos jeux et aussi des
INT0S produits, des jeux
concours, efc.

Tel 1 08 36 68 94 95
(2,23F tic/minute)

VOUS ne trouvez pas un
chose vous echappe ?
Sur Ig 3615 Virgin Games (2 295
tic/minute). vous POUITEZ poser s .
VOS questions. Une reponse EFFT",;I‘,-F;;;:
VOUS Sera renvoyée, que nemm; je
plus! Encore plus de soluces de y

Aa 4.

] A -m

CONCOUrs. . b

Vassane -

- e e s e W

Sur le WEB «on line» vous

pourrez acceder a toutes
les infos et actualités V|

www.virgininteractive fr

R E R R R R

Vous n'avez pas encore trouve votre
bonheur, des questions restent encore sans
reponse... Alors écrivez-nous a |'adresse
suivante : Virgin Interactive

BP 319000

13793 Aix-en-Provence CEDEX,

Ou contactez-nous par fax au:
0442165213
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COPIE INTERDITE

Ce logiciel ¢ ce manuel SON! SOUMIS AUX droits d auteurs détenus par Interplay Productions o
de cor .ﬂ.,ﬂtﬁ s appliquant aux programmes mfonnanques Il est interdit de copler |a Progra
+ une coie de sauvegarde uniquement. Il est également interdit de préter, vendre, loyer louer
ouer ou transiérer le logiciel ou foute autre copie. |l est dgalement interdit de modifier, ad
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[ =

~ un extrait de ce logiciel ou permettre a un tiers de le faire,

& .: -\.- L] L
I.I " ..
.'_|'|_II 1| IE::-I bl _I-\..' . .'.I. Y Y
-...I Tl o l"..""- I'.“!.'--I'I. '."..l'
=5 _"h'_a.|“_|I I. II":'.I'-,-'ILII,I'I‘:| .'In':::.l' '.I".-I- '!. -ll .....
sk s allshy LLLERSRRERAN L r
ik |} _," k! Y "."'I'l" Ly '..._
{a AT 1 _L'.l:'1':'._,'-'|l'|' { l!- i1
'I,“ .".:_l_ 1\
.!\."I

.I-.'I -Il.. 1
R e it "~ '
; RTREE .".'l.'.:‘-'-'_-.lt:L.'. '- :l.-. I“'-II'I:'.".“E.III ‘-"'lll'.l'
I'.'u'l'-ll_'l.1|'|1}"" ||'|'|I|I||. ".
W '& L 51 T
AL 'l 1

rfﬂlq

anGr radUli‘g
I, la f(]l |[|’q Unn

.i.. . \ !
! i _..|“'I II.-l_ __'“i. X il
||||| I'-.-I'I | .'--I SLE ALY L LR i i
I .-': TRLLRRS .I'.'I- T AL | i
.'I-_ gL i ! k 1 i
AT AATIR
\ AR AT TR ATV AT TRL i\ )
AT LA TR LR R UL 11
R k
ARVTLLLL e ELL LEER LN FLELY
X i K M .I._Il-.._._';‘ L1 '-I'II_.'u- ! II_ W LAy
] SRV LR VLA T AL
i VR 1hk 111 A \
A 1 14 ...l.. '|'|.._|1"I \ :I|. Lh X I“.II Lt X 1)
(AT AR LA T RN LV TR Y
| AT TR .I:Il SR I.II_II' LAY
L (11 II .i.nl.l-llhll ll_l..- .I.Iu_.., I||
LAY II-I'. Wl :-.Il.'-' 1 A TRRYS
k! T H1H 1hL ki 1] Ll
'.! ! .'_I..._': .lll.ll-l AL LGN I'_.'. | L
._.-_.I ' '....I ! '-|l-\."\:": i |
A4} A .!|.I_ II'.."I'. I'_I;II.. AAEY ) |
! ] I|| 1 II 1 oL L a '. AL R LLER TR AL LLUR SRR A R VERLAEA LR AR L
Fel | VLR H Y \
i ik 1411 :Il'l \
fi7ihe ALY g '|_. Ly
i\ ! | iR A
. .... =5 \ -...I-I..I \ i
5 .-.:: TR LA |.|I"' 1 i X
Tty T ATV, AR !
4 | | .I- l .I 115k 1 ! I. ||||| y I.‘
i i ..-| RV ARG R L TR LR LR I--' !
10 | TR LA LS
L1 | LR 1 il
\t ATV AT , "
W, ' i ALY R TR
IIIIII .. ] 1 I|II i |”_ I-_'.I' II'\.II-I | |__'._. nl-ll', |.I-. 1y I-IIII-II | .: |:|II I.I.“I
AR LR L1 \ \ LR AT L LAY i
| \ _I l;l. 1 LT R '.I.'ll | LN l..l' ) WLy "|I | LIk 1
LLhA A1 AT RE AR i
AT LRRRRLL LY ! . TSR A )
Rt RTEL ! ! .| 1 LRt (kL LURLEEYLEAN] ARERTNY R L
ALELLYIYY N "| LA L {1 U TR TR AL AR L LULLELY] | s
A R '. LT R A S TR LR L LR LY 1y
T R
| i 1I th i3 '|ll '|.| |I ". 'iﬁ I, & 'II .-II'-I'I'|I'|I|III| I"u.'_u ;'.'I..'-l' W '.l-.'-||'|-'.lll:'||'luul'||~|Ilh|”. .--II. i i |
i II'I il '\ : SELTRERL AR _. ' Wbk .I .|',-I|. -'.... |I-|'|' II'll I' l|| ..- .-”u“ |II”II.|. LR ") |-|.'-. T RkTY “. .. Wil I':.'| _.I-'h:lll k
A II' -'1..-'.'..'.' X .I..-'._ .;Illl I|I _I-.. || II,I, || |||' 'I k I'- -..-\. I -I ".llll -..-'-'-""".'.-Il\. l\. X I.l | i |I.- 1;-'.|..I':|I"'I"||II-_" L'
145 L LFRES LR . A i
'|.I'L'| \ ""'l." . IL'.'. " 1'&"1:-'-" WL vk

ta i . . -. l.'l.1' LAY 1'
il 'I'“..HI'I" I'Ill'll '. b ||I|| |I||Ill“||,1l'll. I_ "II. |I .|'||'|.'.III lI|I .llllI II“.HI"

-':.' ' ."":".'-'*""-'-'.'-'-" LY . ,.. e L} -, '. s -|' |, -.II ' Ty L’
R AR ..'.l.}ﬁ TR MANLTNES l {& '-.--.-,

ww‘ﬁ” Wﬂh Svr il i

A T R 1 TR ,.l, ICERARTAY \ 1 II!.
AR l~1 .' ' 5 i\ "[ Zl AN ﬁ 'I.II \ '"' ]Il A\l H" I" """ i 1*'& 'H,'., A
' 13 ':: L .I ll.. lll..: . .I-.:'_ ! |.I'.I;j- '-'I":I:I.. .- ..I. \ 'll |. 'III |-|I II'IIII.I“RH'IIIII&\.III'!'IIIII"IHI'IH'I il L'- I||_'|L ‘I 1“

1 |||||
I-'-III I"Illll ||I lI I:I II ”"II'|'|_

1 ) _"-I;.'I_'l_:'_[- "'".-_Iv.l'll"| } Iy \ 'II'I' .-' '| l.' 'l IIII Il." ||l|I| I1 |. 'I,'ll II 1

i \ "u ""
i LR AL | '\.“-I |I )
1 |l .'.I' '. [! .I. '-I i ..llllu_l"'l'- '-I \ ":' III: l' A I| I\:Il. llll'll I:I“H""'EI HII"' 'I 'I.I!;'II‘I'I:I:I 1IIIII'Illl \“
1 .. ¥ I. " '|||'I. J'-. 1 |.'.I| -||| l

.'n 1] |
1‘ nl'. i |".'l'll"l'l'll '-. " u oy T b

| Fial 1 A LLLLL | )
1 '-Il'.-l-'-"- | CL TR '.'_'l.lI '- |“1| 1"I|.|I !I ||
i 1 ’ .'1“ 1“' LY | |'I-|I'I 'l II I"I' II" 'I I'""I.I
SR T' I'ﬁ *“ INLET e

IR AR % m‘H
) A ) -L' llkll"lilll 'I."| i'l.l W i iy

..... 11.'”,

lll.w_ll:lll.||'III|III

",',-,,.-.1,- ,'.11,'-.1,I 'Ii—-

E 1 | _t.l:- }.:IE.1_. ;, ;-.'IE | ; I;-I ) “ 1|:L ||| |_|_ |' 1‘. 'I l:}rhr,.ﬁl hlll1

ll-iilll 1|I:, |- .I',, |'| 'I'I- J%'!&'I

|1!" ]

1.,&“'.':"

I", -,hl i ,- I--”',;-I-, i .- f'l1::1"1'?'5[-{"I':I':".'.p.-:'.-_.,,' II'l"'|'|'l 1:.}3 II-.‘l-.'L -,I"fl.l':l"hnl.{,.':u I'l.},la:l ‘\' |WH "

b 'II'II
'.' '| N '.|',... F

m’“

&

: R 'l'|.|-|I ||.I|"u,":lilu ?I"iﬂh I%
R “;wmi‘*“i’* Nl ':*Z. uﬁ-ﬂ“‘

%
r L]
ARl "'jl'."" 1)

! I .I Pk
e . " 1"“" I"i"lil. r.‘dm '.l ‘ !"H Ill-. ~ ‘I I|l|:fll': I'f'.'..'l I ’

A .'.wa‘u{u“n.k.n Fﬂ.

P

q.ﬂlﬂ ”II r' ., .-

Dﬂh H’!




=

- T ey e
B Mgl | ]
-
%

-
T

SITE WEB INTERPLAY

- . - - - | - ¥ i ] L3 - I 1
Bienvenue sur le shie Web d ' Interplay | Nou

. sl -4-BT 1 Ny | -\ -~ I
ZNons a vous erfur dQS 1&.1{1'5'1.!(?.5 interactita Ao hr]hj!‘{';' f’"l1].r’i.h[-."f a1 {'}['!f'i.lﬂr']t‘j;f

-
€ C es! pour cela que nous nous effor¢ons de rester a la pointe de la technologie, Le but de ce site Wab ¢st de vous

fournir des renseignements ¢t de vous présenter toutes sortes d'innovations.

Nous sommes nous-mémes des mordus de jeux viddo, at I'idée que d'autres mordus auyx quatre coins du monde
L puissent voir, roucher ef ressentir nos derniers jeux en cyberespace nous ravit. Pas de pub, pas de marketing ;
* Que des jeux fantastiques. Pour que le site fonctionne, nous nous efforcons de le mattre 3 jour régulirjremqm-. Nous
* ¥oulons en faire un liew od VOUS pouvez nous dire ce qui vous plait... et ce qui ne vous plaif pas dans nos jeux.
Alors utilisez les opions de commentaires sur ces pages ct dites-nous fout, Nous vous souhaitons une aqgreable
:._* visite de notre site Web. Explorez foutes les différentes zones (Ue NOUS vous proposons et revenaz vite. N oublicz
_. pas de venir nous voir réqulierement, car de nouvelles zones fabuleuses seront toujours disponibles.
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